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EXPANSION

De nombreux scientifiques pensent que les premiers animaux 3 avoir pris leur envol 'ont fait il
y a approximativement 350 millions d'années. Cet événement a marqué une évolution
monumentale dans |'écosystéme biologique de [a terre. L'apparition d'ailes a permis qux
animaux de rechercher de la nourriture depuis les airs et de la localiser plus facilement quand
elle devient rare. Voler 3 aussi aidé les créatures 3 échapper efficacement aux prédateurs.
Cependant, 3 cause de ['énorme quantité d'énergie que requiérent les ailes, les créatures aviaires
doivent manger, en proportion 3 leur taille, plus de nourriture que les autres espéces de la
planéte.

Vue d’ensemble

Evolution : Flightest une extension du j&volutionqui introduit des espéces aviaires dans I'écomyeste
Maintenant, vos especes peuvent plonger en piquiesyproies qui ne soupg¢onnent rien, échappes a de
prédateurs par les airs ou filer en fleche versnmarelle destination quand la nourriture deviengr

Cette nouvelle capacité va-t-elle vous propulses de nouvelles hauteurs ou provoquer votre chute ?

Matériel

12 plateaux Espece aviaire
12 cartes Traiflight

34 cartes Trait

14 cartes Evénement

1 plateau Falaise

Mise en place

La mise en place est la méme que celle du jeu skedozec les étapes additionnelles suivantes :
1. Placez les plateaux Espéce aviaire et les 12 chratde vol a coté des plateaux Espéece terrestre
(Espéce du jeu de base).
2. Mélangez les nouvelles cartes Trait et les cartén&ment avec le paquet de base.
3. Retirez 40 cartes du paquet ainsi formé et plagezié coté faces cachées. Ces cartes serviront en
fin de partie pour renouveler la pioche au lieumddanger la défausse.
4. Placez le plateau Falaise a c6té du plateau Peiatid



Nouveaux composants

Plateaux Espéece aviaire
Il y a trois différences entre une espéce aviditee espece i

terrestre. .
* Une espéce aviaire a une Taille maximum de 3 aude=6. @

* Une espéce aviaire a un co(t supplémentaire dt@riren * -
nourriture égal & sa Taille. Ce surcodt simule tatant de D* D *D-YD'
nourriture nécessaire pour voler. Il doit étre payant que
I'espéce aviaire puisse nourrir sa Population.eQstiurriture
est placée sur les emplacements en dessous desemarq ™
Taille de I'espéce et ne fait pas partie de la nwe placée £) \”/’
dans le sac Nourriture du joueur en fin de tour.

« Un joueur doit défausser 2 cartes Trait pour cuéerespéce aviaire.

body s-ze

La carte Trait flight

La carte Traiflight accompagne toujours un plateau
Espece aviaire mais se comporte comme n'importe que
trait pour toutes les autres conditions.

e Il compte comme 1 des 3 traits autorisés par espéce

e Il peut étre annulé par la caiteelligence

e ll rapporte 1 point en fin de partie (s'il est sure
espéece encore en jeu).

e |l peut étre échangé pour un autre trait. Quand un
joueur échange la carte TrHight pour une autre ' ———T
carte trait, il doit aussi changer le plateau Espéc e el
aviaire contre un plateau Espéce terrestre en Symbiots o Climbing for s spcies et stk

maintenant la Population et la Taille inchangées.
Il n’est pas possible de transformer une Espécestee en Espéce aviaire.

Voir la Section de Kéférence des cartes Traippour des explications plus détaillées du Tigit.
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Cartes Evénement b /
Evolution : Flightintroduit un nouveau type de cartes
appelées cartes Evénement. Il y a deux carteschvemt :mw LN
différentes dans cette extensiddive-Bombet Seed NG=)
Dispersal Ces cartes ne sont pas jouées comme les tfaits. § /
A la place, un joueur peut jouer cette carte eefausser] i ,//l
directement. Chaque carte Evénement doit étre jauselz—— —

Seed Dispersal

moment spécifique et a un effet immédiat. Ces deux 'E;;?};Egg}m'gmhym

phase after the traits have been revealed to

cartes doivent étre jouées durant la phadeuer des B o ot vour Ml apecis. Dyews ol o

Discard this card during the Play Cards
phase after the traits have been revealed.
Place food in the Watering Hole equal

to the number of Avian species in play.
Drawa card.

Carnivore: Attack a species.

cartes» aprésque les cartes Trait aient été révélées. [ Noncunivore: k2 Plant Food fromihe

tering Hole, Cliff, or Food Bank.




Le plateau Falaise

Le plateau Falaise est une source de nourriture
similaire au plateau Point d’eau, mais il n’est {
accessible que par les espéces aviaires. A chaque
tour, durant la phaseRévéler la nourriture> placez
sur le plateau Falaise autant de jetons Nourriture ,J;\h
végétale qu'il y a de joueurs.

But du jeu

Le but reste le méme : propager ses especes eEmang\Q 2
un maximum de nourriture ! RS

N

Jouer

Toutes les régles du jeu de base sont appliquéesles changements suivants :

Phase 3 : jouer des cartes

Un joueur a maintenant I'option de défausser 2esgubur créer une espéce aviaire. Ce joueur prend u
nouveau plateau Espéce aviaire et une €igte. Il place un marqueur en bois sur & ¢éase Population,
un sur la ¥© case Taille et place immédiatement la cHig@t au-dessus de cette nouvelle espece.

Flight R

ivore must have Flight toattack this species.
Non-Carnivore: Can choose to take food
from the Clifl.

Carnivore: Discard a card to negate Warning Call,
Symbiosis,or Climbing for this species' next atack.

@ L

population




Phase 4 : alimentation

1. Révéler la nourriture
Quand vous révélez et placez la nourriture suldeau Point d’eau, placez en plus autant de jetons
Nourriture sur le plateau Falaise qu'il y a de jnsedans la partie.

2. Nourrir les espéces

» Une espece aviaire peut prendre de la nourritureequlateau Point d’eau ou le plateau Falaise ess
sur les deux en méme temps (par exemple @eeperationou Foraging). La carteCooperationest
déclenchée normalement quand une espéce prenahdertiure sur le plateau Falaise, méme si
I'espéce qui recoit le®?¢jeton Nourriture est une espeéce terrestre.

» Une espece aviaire doit prendre autant de jetongriXlare que sa Taille avant de pouvoir nourrir sa
Population. Cette Nourriture supplémentaire estdasur les emplacements en dessous des marqueurs
Taille de I'espece. Cette nourriture ne fait pasipae la nourriture placée dans le sac Nourritlure

_i:/ ¥

~ body size

@
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3. Fin de I'alimentation

En fin de tour, chaque joueur remet la nourritungpéémentaire utilisée pour les especes aviaines Isoir
Taille dans la réserve de nourriture et pas damws3ac Nourriture.

Fin du jeu
A la place de mélanger la défausse pour renoulgef@oche, utilisez les 40 cartes mises de cowdéhut
du jeu.

Question de minutage

Il'y a des cartes (comnt&ood Eyesighou Fertile) qui peuvent étre déclenchées en méme temps. Quand
y a plusieurs cartes activées simultanément, stiesrésolues selon I'ordre des tours en partadt'du
jouer. Chaque joueur peut choisir I'ordre de déadt@ment de ses propres effets quand il a plusteumtss

a résoudre.



Brood Parasite
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Land Species: No effect.
Avlan Specles: Belore the food cards
ace revealed, palation and
take 1 Plant or Meat Food if you have
any other Avian species ) |
—
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Dive-Bomb
Diiscard this card during the May Cards

fieed one of your Avian species. Prawa
Camivore: Attack o species.

Watering Hole, Cliff, or Food Bank.

phase after the traits have been revesled to

Non-Camivore: Take 2 Plant Food from the

&
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Camouflage
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to attack this species.
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A Carnivore must have Good Eyesight

()

Garnivore: Mogates Camaufiage
when attacking.

Non-Carnivore: Beforeihe food cards
orepeviealed, take 2 Food from the

ui_hh'ging Hole.

Brood Parasite

Avant que les cartes Nourriture ne soient révél@es.espéce aviaire avec
Brood Parasitegagne 1 point Population et prend 1 jeton Noueitu
végétale ou viande dans la réserve si le joueneautre espéce aviaire.
Cet effet activiCooperation Nestinget Foraging

Brood Parasiten’a pas d’effet si la carte est jouée sur une egtsfErrestre,
mais la cartd8rood Parasiteapporte quand méme 1 point en fin de partie.

Dive-Bomb

Cette carte Evénement est jouée pendant la phimeex des cartes aprés
la révélation des cartes Trdirive-Bombpermet au joueur de nourrir une
de ses especes araires et de tirer une nouvetée Salespéce est
Carnivore, elle attaque immédiatement une ciblale&édC’est effet active
Scavengeet Cooperationnormalement.

Si I'espéce est Non-Carnivore, elle prend immédiaiet 2 jetons
Nourriture végétale du plateau Point d’eau, duealatFalaise ou de la
réserve. C'est effet activigcavengeet Cooperationnormalement. Si la
nouvelle carte tirée est un autre Evénement, ellg @tre jouée
directement.

Camouflage

Une espece aveécamouflagene peut pas étre attaquée a moins que le
Carnivore attaquant ait le Tr&ood Eyesight

Good Eyesight

Une espéce Non-Carnivore av@ood Eyesighprend 2 jetons Nourriture

du plateau Point d’eau avant que les cartes Naugrite soient révélées.

S'il N’y a plus assez de nourriture sur le platpaur nourrir toutes les
especes aveBood Eyesighélors résolvez les cartes Trait dans I'ordre des
tours en partant df"joueur.Good EyesighactiveCooperationet
Faragingnormalement. Un Carnivore aveood Eyesighpeut attaquer

une espéce avétamouflage
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A Carnivore must have Flight to attack this species.
Non-Carnivore: Can choose to take fond

from the Cliff.

Carnivore: Discard a card to negate Wirning Call,
Symbiasis, or Clinbing for this species’ next attack.

Nesting _ "‘

For each Population this species gains:
Land Species: Take 1 Plant Food from
the Food Bank or the Watering Hole:

Avian Species: Tale 2 Meat Food.
—
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Seed Dispersal

Discard this card during the Play Cards
phase after the traits have been revealed,
Place food in the Watering Hole equal

to the number of Avidn species in play.
Draw a card.

Flight

Une espece avddight doit manger autant de nourriture que sa Tailleaadea
pouvoir nourrir sa Population. Cette nourriturepatée sur les emplacements
Entretien en dessous des marqueurs Taille de Eesjigh aucun cas la
nourriture araire ne peut étre placée dans le sacrisure avant que cet
entretien ne soit payé. Un Non-Carnivore alkght peut prendre de la
nourriture sur le plateau Point d’eau ou le platéalaise mais pas sur les deu
en méme temps (par exemple aGaoperationou Foraging. Une espece avea
Flight ne peut pas étre attaquée a moins que le Carratt@guant ait aussi le |
trait Flight. Si une espéce Carnivore possede le Figjht, le joueur doit
défausser une carte de sa main pour pouvoir attameeespéce avec
SymbiosisWarningCall ou Climbing

Nesting

Si une espéce av@estingest une espece terrestre, elle prend 1 jeton
Nourriture végétale du plateau Point d’eau ou dieplu Falaise pour chaque
Population qu’elle gagne. Cet effet activeoperationet Foraging pour
chague augmentation. Si I'espéce aMestingest une espece aviaire, elle
prend 2 jetons Nourritures viande dans la réseowe phaque Population
gu’elle gagne. Cet effet activgooperationmais n’active paScavengerUne
espece aviaire avédestingpourrait augmenter sa Taille aprés avoir augmeni
sa Population. Dans ce cas, le montant appropni@deiture pour payer :
I'entretien (sous la Taille) peut étre pris danadairriture Population de
I'espéce pour étre transféré en entretien Taille.

Seed Dispersal

Cette carte Evénement est jouée pendant la phimgex des cartes apres la
révélation des cartes Trait. Placez immédiatemataind de nourriture sur le
plateau Point d'eau qu'’il y a d’espéces aviaireganUne fois que c'est fait, |
tirez une carte. Si la nouvelle carte tirée esautne Evénement, elle peut étre
jouée directement.
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