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- DOUBLE
YAM

Jeu Ravensburger® réf. 00 568 0
Jeu de dés pour deux a six personnes
a partir de 8 ans

Contenu: 1 gobelet, 6 dés couleurs et nombres, 1 tableau
«valeur des points», 1 bloc-note.

Préparation du jeu

Chacun des joueurs lance le dé une fois, celui qui obtient le
plus grand nombre de points commence la partie. En cas d’ex
aequo, ces joueurs lancent une deuxiéme série.

Le tableau «valeur des points» sera glissé sous la premiére
feuille du bloc-note, permettant par transparence de noter les
points. On choisi un meneur de jeu qui notera les points obte-
nus par tous les joueurs. Dans la premiére ligne il notera les
noms des joueurs, dans I'ordre chronologique du tour de table.




But du jeu

Le but du jeu consiste & obtenir le plus grand nombre possible,
soit de la méme couleur, soit des mémes nombres de points.

Régle du jeu

Chaque partie comprend dix tours. Chaque joueur, a tour de
rble, peut faire trois lancées de dés. Si la chance lui sourit, il
peut déja, dans le premier jet, demander de noter les points ou
au deuxiéme jet, puis c'est au tour du joueur suivant.

Premier jet:

Apres le premier jet de dés, le joueur décide s'il choisi les dés
de méme couleur ou du méme nombre. Il met de coté ceux re-
tenus et lance les restans. Si le résultat du premier jet ne lui
convient pas, il peut relancer au deuxiéme jet, tous les six dés.
Les différentes couleurs, n’ont pas de différence de valeur. Le
but étant d'obtenir un maximum de dés, soit de la méme cou-
leur, soit du méme nombre.




Deuxiéme jet:

Apres le deuxiéme jet, le joueur peut mettre de cote les dés qui
lui conviennent et continuer avec les restants. Il peut, selon le
resultat du deuxiéme jet, remettre en question sa tactique et si
nécessaire, modifier le but a atteindre. Si aucun résultat encou-
rageant n'est obtenu au deuxiéme jet, il peut reprendre les six
dés et les lancer une troisiéme fois.

Troisiéme jet:

Rien ne va plus, aucun changement n’est plus possible, les
points obtenus doivent maintenant étre notés.

Valeur des points:

Pour le calcul des points ne seront pris en considération, que
les dés identiques. Les points des dés identiques sont & addi-
tionner. Plus on a des dés identiques, plus le nombre de points
ades chances d'étre important. Sil'on obtient pas de dés iden-
tiques ou seulement deux, le résultat sera zéro point.




[2 dés identiques|

Exemplen m ! m - !

3+43=6 x0| =0
Points obtenus: 0

[3 dés identiques|

EWEEE!@E

5+5+5=15 =15
Points obtenus: 15

|4 dés identiques| Rouge

~HEDNER

6+5+3+2=16 x2 =32
Points obtenus: 32




[5 dés identiques |

Exemplem m ! ! . -

5+6+4+3+1=19 X3 =57
Points obtenues: 57

[6 dés identiques: Coup Double Yam|

Exemple:m m m m m E

5+5+5+5+5+5=30 x5 =150 [+ 100
Points obtenus: 250

|6 dés identiques en un seul coup|

4+4+4+4+4+4=24 [x5 =120 + 200
Points obtenus: 320




Comment noter les points:

Couleurs: Au cours d’'une partie, chaque joueur ne peut em-
ployer les couleurs rouge, jaune, vert et bleu gu'une seule fois,
le noir par contre deux fois. Exemple: la couleur rouge a déja
eté employé une fois au cours de la partie, ce méme joueur ne
peut plus employer cette couleur une deuxieme fois, sauf pour
le «Coup Double Yams, voir plus loin.

Nombres: On peut choisir au cours d'une partie, trois fois les
mémes nombres sur le tableau «valeurs des points»; trois
lignes appelées «séries points» sont prévues. Peu importe le
nombre choisi. Théoriquement on pourrait chercher trois fois a
obtenir une série du nombre six, si I'un des jets y est favorable.
Si les lignes «séries points» sont complétent, on peut néan-
moins jouer sur les nombres dans le but de réaliser le «Coup
Double Yam».




«Coup Double Yam» On le réalise si les six dés sont identi-
ques, soit en couleur, soit en nombre. On peut obtenirce résul-
tat aprés le premier, le deuxieéme ou le troisiéme jet. Les points
du «Coup Double Yam», seront inscrits normalement sur la
derniere ligne, mais peuvent en cas de non-emploi, au cours
de laméme partie, étre notés dans les lignes couleurs ou série
si la place reste libre.

Vous comprendrez qu'il est ainsi possible, silachance le veut,
de faire au cours de la méme partie un autre «Coup Double
Yams,

Important: Le «Coup Double Yam» réalisé en un seul jet, peut
étre inscrit au choix dans I'une des cases du joueur restées
vides.

Fin de la partie

A la fin des dix tours, chaque joueur aura inscrit, dans ses dix
cases, un nombre ou un zéro. On additionne. Le joueur qui to-
talise les plus de points, est vainqueur.




On peut également décider d’arréter les parties quand un des
joueurs a obtenu 5000 points. Dans ce cas, le nombre de par-
ties est illimité (une partie comprend toujours dix tours).

Tactique

Bien entendu, chague joueur cherche avant tout & obtenir une
combinaison avec les points les plus importants. Il faut cepen-
dant qu'il réfléchisse aprés chaque jet, si il ne dispose pas de
possibilités plus avantageuses. Par le mécanisme de la multi-
plication des points, on peut obtenir d'excellents résultats,
méme avec des nombres de faible valeur.
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