Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny

(Sabne-et-Loire), au coeur du Val
Lamartinien, entre Macon et Cluny, a
une heure de Chalon-sur-Saéne ou de
Lyon, une heure et demi de Roanne ou
Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble ou Annecy et quatre
heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un meublé
de tourisme modulable de 2 a 15 personnes
et une ludotheque de plus de 9000 jeux de société.
Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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LE BIZINGO

But du jeu
Faire en sorte que 'adversaire
n’ait plus que deux pions.

Comment jouer ?

Compte tenu de la forme triangulaire du
plateau, les deux armées qui s’affrontent
sont positionnées de facon différente (voir
schéma). Si & la fin d'une partie on décide
de rejouer, les joueurs doivent changer

de camp.

» Chacun leur tour, les joueurs déplacent
leurs pions d’une case (qu’il s’agisse
d’un simple soldat ou d’un capitaine),
de facon & encercler les pions «ennemis »
avec trois pions de sa couleur.

+ IIs peuvent les bouger en avant,

latéralement ou en arriére vers 'une
des cases triangulaires voisines, mais
de la couleur de celles qu'ils occupent
(blanche ou noire).

« On ne peut pas placer un pion sur
une case encerclée par trois pions
de l'adversaire, 2 moins de vouloir
capturer une piece ennemie.

« Pour réduire 'armée ennemie, il faut
capturer ses pions dés que possible.
Une fois prises, les pieces sont
définitivement expulsées du plateau.

Types de capture :

- pour prendre un soldat, il faut
I'encercler de trois pions.

- pour prendre un capitaine, il faut
'encercler de deux soldats et d'un
capitaine.

- si le pion convoité se trouve au bord

du plateau, il suffit de I'encercler de deux
pions, a condition que 'un des deux soit
un capitaine.



Déplacement interdit,
le bleu ne peut se met
tre dans une position
d’'encerclement.

AV,
/VVMVV\

capturé

Le capitaine bleu
est capturé puis-
gu’un capitaine
rouge participe a
I'encerclement.

Déplacements
possibles
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, Le bleu n'est pas
Le rouge n'est pas .
capturé, pour cap-

capturé, sur un o
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