Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny

(Sabne-et-Loire), au coeur du Val
Lamartinien, entre Macon et Cluny, a
une heure de Chalon-sur-Saéne ou de
Lyon, une heure et demi de Roanne ou
Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble ou Annecy et quatre
heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un meublé
de tourisme modulable de 2 a 15 personnes
et une ludotheque de plus de 9000 jeux de société.
Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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DERQULEMENT
DU JEUL

BUT DU JEUL
Identifier le plus rapidement possible
des cartes de la méme catégorie pour
gagner le plus de points.

2. FOUILLE VISUELLE

Un jeu de Julien Sentis
Pour 2 a 8 joueurs
A partir de 6 ans - Durée : 10 minutes
lllustrations : Charlotte Bey

Il est tout & fait possible qu’un ou plusieurs

joueurs identifient plusieurs catégories a la suite.

Ne vous arrétez donc jamais de bien observer les
cartes en jeu. Trés régulierement les catégories

Tous en méme temps, les joueurs cherchent
frénétiquement a identifier deux images ou plus
appartenant & une méme catégorie. Lorsqu’un joueur
trouve des images d’'une méme catégorie, il 'énonce

1. REVELATION DE CARTES

MATéRiEL Les joueurs comptgnt jusqu’a 3 puis rgtournent en . . > ’ s’enchaineront en cascade.
o e o 2 méme temps la premiére carte de leur pioche au centre a V?'X hagte (O,“ crie) et montre les cartes conf:_erfwees.
100 cartes, réparties en 10 catégories (voir fin de regles) de la table (a 2 joueurs, chaque joueur constitue 2 S'il a raison, il remporte toutes ces cartes. S'il s’est
de 10 cartes chacune. Catégorie Plant ; A trompé, il doit se taire jusqu’au prochain tour.
5Galias Fride e . M. o atégorie Plantes Catégorie GAtEatx pioches et retourne 2 cartes en méme temps). : REMARQUE -
artes a Alae ae Jeu resumant en detail chaque categorie. Catégorie Musique Seul le fait d’annoncer a voix haute la bonne catégorie

validera le gain des cartes concernées.
Le fait de les toucher ne suffit pas.

. PREPARATION DU JEU ﬁ
e 9 'e eHEeur Les cartes sont mélangées et réparties faces cachées S
«Je tiens airemercier foutes les personnes équitablement entre les joueurs pour former leur pioche. ‘

qui ont testé fe jeu e, notamment, ma femme Les cartes restantes retournent dans la boite. ‘ eutetires
3\ Joueur 1 E ~ \
BN ¢ ed
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CAS PARTICULIER
Quand plusieurs joueurs prononcent en méme temps
le nom d’'une catégorie, ils se partagent les cartes.
Les cartes supplémentaires sont défaussées.

et mes enfants, la famille Bacquey,
ainsi que Corinne Foulard et Mathilde Saire. » Joueur 1

oy Exemple de mise en place d'une
B = partie & 4 joueurs.
Boosr «
@ 4 Joueur 4
9

. \
? i Joueur 1 2
: Qﬁ?“@\ AR

CONSEIL :

Pour les plus petits, jouez avec moins de 10 Joueur 4

catégories pour rendre la partie plus facile % A A . A M Exemple: si 2 jOUEl{rS trouvent en méme temps
(de 4 a 8 catégories au choix). Joveur2 ([ : @y = ?' Joueur 2 ‘E{Co ; @g Joueur 2 ‘E fg@ 3 cartes d’'une méme catégorie. Il§‘ gagnent
\ -7 ) chacun une carte et la derniére

est défaussée.
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Joueur 3

Joueur 3 Joueur 3
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3. RENOUVELLEMENT
DES CARTES

Les cartes n’ayant pas de catégorie commune
restent au centre de la table. Un nouveau tour
commence, les joueurs comptent & nouveau
jusqu’a 3 et retournent simultanément une carte

de leur pioche a c6té de celles déja en jeu.

FiN DE PARTIE 2. LE FOUTOIR

é

Lorsque toutes les cartes ont été jouées,
le joueur qui a amassé le plus
de cartes remporte la partie.

En cas d'égalité, les ex sequo se partagent la victoire.

Chagque joueur choisit une catégorie différente.
Toutes les cartes sont étalées en vrac sur la table,
faces visibles. Le but du jeu est de constituer devant soi
une collection compléte (10 cartes) de la catégorie choisie,
le plus vite possible. Au top départ, les joueurs s'emparent

rapidement (et en méme temps) des cartes correspondant a
VARIANTES leur catégorie. Le premier joueur ayant réuni les 10 cartes
de sa catégorie est déclaré vainqueur.

ELERtaDE 3. LE FOUTOIR DES PROS MQNSRS
Ehaque jouel a ¢ fas G€ calias foes cachiees. devant Toutes les cartes sont étalées, en vrac, faces visibles sur la QNUMENS

Chaque joueur retourne, en méme temps, ses 2 cartes. On , : : : =
cherche, comme dans le jeu de base, les cartes de catégorie table. Le but du jeu est de constituer le plus vite possible MUS‘QUE
devant soi une collection de 10 cartes, chacune apparte-

commune. En revanche, lorsqu’on rajoute des cartes, on les ’ sgorie diffé 4é oo
place sur les précédentes (en les recouvrant). Quand des nant & une catégorie différente. Au top départ, les joueurs ;
s’emparent rapidement (et en méme temps) d’'une carte

cartes sont gagnées et qu’elles sont retirées du jeu, T (= L
les cartes dévoilées peuvent aussi &tre remportées par catégorie. Le premier joueur ayant réuni 10 cartes
(1 par catégorie) est déclaré vainqueur.

provoquant une réaction en chaine.
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