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" JAGNANTS U N'TS !

A ]a fin des Qv.eshons/Reponses, Péquipe qui a le plus de points a
aghe, du moins provisoirement. En ¢as d’é¢galite (¢’est rare), chaque

equipe Fejoue vhe carte Question/Réponse, usqu's ¢e qu’il y ait un

§aghaht. L’équipe petdante doit maintenant payer P’enjeu du pati sur
eque] elle s'était ehgagée en début de partie.

fOEPENDANT...

L’equipe perdante peut lancet un defi & I'équipe advel'se pour uh

dernier je\l de Quesiiohs/RéPOhSes. L’enjew doit bien évidemment etre

de taille pour que les gaghanis acceptent de risquel ce qu’ils ont déja
aghé ! Et voila comment les filles ont pet'du leur appariement dans
‘épisode de Friends dans leque]l Ross a invente ce jeu.

8i Jes gaghants sont d’accord, un houveau Question/Réponse est joue
au tetme duquel les gagnants seront peut-éire les perdants...

Done, failes attention & c¢e que vous patiez, bonhe chahce et amusez-
vous bien !

Bve Dervizre Perrrs LHosk...

N’imporie quel groupe d’amis va comlehcdel a se dispulet si vous vous
mettez a artrahgefr uh peu la vérité. Souvehez-vous que Vous jovez
avee Vos amis, qw’ils vous ¢onhaissent, et qw’il est done inutile de
Mmentir. Nous vous ptroposons donc cetle petite régle optionnelle en cas
de Iﬂige...

Choisissez aw début du jeu un “gage ", quelque chose d’ehhuyeuX que
tous les aulres vont appreciet comme setvir & boire, faire le ¢afé,
allet ¢chetchet des bonkons & ]a boulahgel‘ie 4’5 ¢8té, ete. A n’imporie
quel moment, 1a réponse d’'un joueutr peut éire dénoncée pat I'un de ses
advelrsaires et soumise & un vole. Le joueur et celui qui conteste Ia
répohse oht chacun whe minute pour convainere les aultes de Jeur
konne foi (utilisez le sablier).

Si ]a majotriié donhe raison au contestataire, le joueur doit done¢ sukir
le gage, et vice velsa si ]a majorité dohhe Faisoh au joueur cohitre le
contestataire. En cas d’¢galité, ’est le joueur qui a gaghé, et hon le
¢ontestataire. Tous les joueurs, méme le joueur et le contestataire,
peuvent voter. 8i ]a contestation est reconnue comme étant fondeée et
que le joveur est ainsi pris en flagrant delit de mauvaise foi, ses
carles Oui et Non sont interverties et les points aceordés en fonction.

TM and © 1999 Warner Bros. The Friends trademark is used by Warher Bros. Under license from
RAMPAGE CIotbmg company Game Desigh © 1998 Character Games Lid. @TILSIT Editions 2000
pout la vetsion frangaise.
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Salut tout le monde ! Je suis sAY que vous avez dejn essaye de jouer &
¢e jeu sahs avoir Ju les régles... toul le monde le fait !

Mais si vous vous souvehez du momeht o Ross a inventé ce jeu, vous
savez également que les filles y ont perdu leur appartement !
Espérohs que Vous he palierez pas aussi gros, mais quoi qv'il en seit,
LISEZ-LES REGLES si vous voulez avoilr uhe ¢hahce de battre
Péquipe des filles... je veux dire de gaghet, ‘kienh entendu !

Mise Ex Prace

Bon, avez-vous sorti toutes les pieces du jeu ? Gardez Ia boile, elle
pourta vous servir i Tanget le jeu pour garder I'appartement aussi
propte que celui de Monic¢a ou encole & c¢lasser votre collection de
factures impayées.

Vous allez devoit fixet le pied au dos du takleau de fagon & ce qu’il
puisse tenir droit et enfoncer les pilons sur zétro,

foommencer ¥ Jouer

D’akbord, etant donne qv’il s agl’c d’un jeu filles contre gargons, vous
allez devoir formet deux équipes. Ceux qui sont indécis peuvent
c¢hoisir leur ¢amp aved Taceord de tous les joueuts. Puis choisissez uh
hom pour voire équipe. Logiquement, cela devrail vous aider & vous
mettre dans l’eSPf‘ﬂ du je'\l.

Enfin, le plus important, determinez

Penjeu ou lec;age pour ]eq'\lel vous

allez jO'\let‘ sefa ce que Vous
aulez a payet ou a Yeéaliset dans
Péventualité improkakle ot vous
perdriez.

Ectrivez tout ¢ga sut le takleau

aux emPIaceMehls indiques

% l'aide du erayon

spécia]eMehi fourni a cet

effet (pour donnet un
pevw de valeur ajoutée
au jeu et poul que
Vvous soyeZ cohvaihcus
d’eh avoir pour votre
argent /).



£ s CARTES

¢a peut sembler compliqué mais ¢a he Pest pas.

Vous d'iSPOSeZ de deux jeux de ¢atles : les ¢atles Universelles (pour
tous), et les earles 18+ (Téservees aux adulles). Décidez en debut de
patlie de jouel' avec I'un ou J'autte. Nous ¢onseillons aux patrents de
Petirer du jeu les ¢artes “18+” si des enfants veulent jouet.

Chaque jeu de carles comprend quatre catégories : Peurs el héles noires,
H1sTOIRX ANCIENNE, LITTERATURE et enfin, (A CONCERNE LA FAMILLE.

Chaque catégotie est ensuile divisée eh cartes “Filles” et “Garg¢ons”, (les
photos au dos des questions vous aideront a les Yeconnaitre). Ce qui fait
au total 8 petites piles de ¢artes pat jeu de cartes.

I1 y a également les ¢aries “Quesiioh/RéPthe” et les ¢artes reponses
“OUI" et “NON™, que hous expliquerons plus tard.

Mé]ahgez chaque petite pile de caries et placez-les sut le takleau aux
emplacements indiques. Pour ]a categorie Littérature par exemple,
placez 4 eartes Litterature pour les filles dans les 4 cases situées sous le
titre Littéerature dans la section des filles (tose). La photo de Rachel,
Phoebe et Monica doit vous faire face. Faites de méme pour les gatgons
dans la section qui Jeur est reservee (bleue), et ainsi de suwite pour toutes
les catégories. Placez les cartes restantes dans Ia boite de jeu, vous n'en
autez plus besoin lots de cette partie.

Maintenant, chaque joueut prend uhe ¢atte “OUI” et uhe carte “NON™M.
11 he teste plus que les carles “Question/Réponse” que vous devez
sépatel’ & houveau ehire “filles” et “gargons”. Melangez-les et mettez-les
de ¢8té pour Ia fin du jeu.

Chaque équipe joue 3 tour de réle et chaque joueur de chaque équipe a
uh tour dans le tour. Je sais ¢a parait compliqué. Prenohs uh exemple :
51 ¢e sont les filles qui commencent (en supposant que vous jouez avec
des gentlemen), la premiére fille & jouet pioche nimporte quelle catrte de
la section des filles et 1it 1a question & haute voix aux gargons. (Pest
ehsuite au premier §ar‘goh de posetr uhe question aux filles. Et apres,
c’est & la seconde fille de poser une question, et ainsi de suite, en
alternant filles et gargons. L3, je pehse que vous devriez avoil ¢ompris !

Rept‘eho}ls hotre eJCeMPIe de q\lesiioh posée par uhe fille. Si ¢’est vwne
question INDIVIDUELLE, pat exemple “Ai-je déja imité 1a sighatute de
Mes parents ? », seule la fille ¢oncetnee (celle qui a pose la question)
choisit whe carle “Oui” ou “Non” et la place face ¢cachée devant elle sur
Ia takle. Par contre, chacun des gargons fait de méme, posant face cachée

Ia reponse qu'il ctroit éitre la bonhe. Lorsque tout le monde a choisi sa
catie, 1a fille Fetourne sa réponse, suivie par tous les gargons. Ceux-ci
matrquent 1 point par réponse cortecte, c’est & dite qui correspond 3 la
répohse donnee pat la fille.

Si ¢’est une quesh'on COLLECTIVE, pat exeMPle “Est-ce que Pune d’entre
hous a déja lu unh livre eh lahgue étrangere P, toutes les filles
choisisseht vwhe ¢arte “Oui” ou “Non" mais UN seul gargon choisit quelle
Yépohse donher pour ¢haque fille, (il a le d¥oit de se ¢oncerier avec ses
coequipier's, apreés tout c’est un jew d’équipe). Les gargons marquent 1
point poutr ¢haque répohse cor'recte.

Ceriaines cartes permettent de gagner un point BONUS. A moins que Ia
carte he 'indique autrement, le joueutr qui lit la c¢arte peut choisir Ia
petsohhe qui pourra tenlet de répondre a cetle question parmi ses
advelsailes qui oht répondu cortectement 3 la question principale.

Quahd whe question a été ulilisée, on la replace face visible & sa place et
oh hote les points gaghés sur le tableau. Les points sont marqués 3 P'aide
de pions placés sur les colonhes de dizainhes et d*unites. Ainsi, 173 se
traduira pat un pion sur le 20 et wh pioh sur le 3 (comme au billard,

quoi ).

Lorsque toutes les eatrtes du takleau ont ete jouces, il est temps
d’entamet le fameux et ¢élebte jeu des Questions/Réponses. Chaque
équipe, eh commengant pat I'équipe eh iéte a une minute pour répondre
3 aulant de questions que possikle (utilisez le sakblier). On tire uhe ¢arte
Question/Réponse et on lit chaque question dans Potrdre. L'equipe
Mmatrque 2 poinls pat bohne réponse. Attention, vous devez toujours
proposer uhe réponse & la question posée pour pouvoir passet & la
suivahte (si vous he savez pas, dohhez uhe Fepohse loufoque !). 8i vous
vous trompez, vous pouvez tehlter de dohher uhe autlre r'éponse ou
passet & la question suivante.

En fail, dahs ]a plupart des ¢as, les reponses aux questions ne sont pas
fournies sut les caries, mais les questions & poser aux gargons sont
faites pout que la plupatt des filles ¢connaissent la Feponse, et vice
vetsa. Toutefois, eh ¢as de désaccord, arrétez le sabliet. Si vous he
tombez pas d'accord sur ]a répohse, passez i la question suivante et
remettez le sakbliet en Froute.

Les questions & posel' aux gargons sont sur les carles “Gargons , et vice
vet'sa, ¢’est done les filles qui poseront les questions “Gargons ", et les
gargons qui poseront les questions “Filles ™.






