Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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RattleSnake

Quilserajlelpremicrsjouent
aseldebarrasseridelses

dangereuxioeutsidelserpent:2
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— cesrégles f\ <5 Le joueur le plus jeune commence la

— un plateau Y g partie en lancant le dé. |l place ensuite

— 12 ceufsde e un de ses ceufs sur un serpent du plateau
serpent magnétiques qui correspond a la couleur du dé.

—  Un dé spécial Le centre de I'ceuf doit reposer sur le

serpent. Mais attention ! Ces ceufs sont
magnétiques et ils s'attirent entre eux.

c@l‘ﬁ @ 8@@ Si les ceufs sont trop pres les uns des

A 7 autres, ils vont s’agglutiner.
Le premier joueur a placer tous ses ceufs

sur le plateau est le vainqueur.

Placez le plateau sur une
surface plane.

Remarque: chaque
serpent a une couleur
et un visage différents
pour vous aider
a les identifier.

2) Donnez a chaque joueur le méme
nombre d'ceufs : 6 ceufs chacun a 2
joueurs, 4 ceufs a 3 joueurs, 3 ceufs
a 4 joueurs.

3)  Lejoueur le plus jeune prend le dé
et commence la partie.
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Deux ceufs ou plus
se sont agglutinés
entreeux?le
joueur qui a cree
cette situation
doit récupérer
tous les ceufs collés
entre eux. Il devra
donc se débarrasser de
plus d'ceufs avant de
pouvoir gagner ! Puis le
joueur peut essayer de
finir son tour en placant a
t nouveau son ceuf.
=,

Aucun ceuf ne s’est “collé” a un autre ?
= Bien joué ! Si l'ceuf placé était le dernier
en possession du joueur, celui-ci a
gagné. Sinon, il donne le dé au joueur a
sa gauche et le jeu continue.

Le joueur qui place son dernier ceuf, sans
créer d'agglutinement, a gagné la partie.

Unjeude Roberto Di Meglio
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Les ceufs sont des aimants puissants qui
peuvent facilement s'attirer entre eux.
Quand on place un nouvel ceuf sur le
plateau, il est normal que les autres ceufs
bougent un peu. Tant que les ceufs ne

se touchent pas, tout va bien. Mais si un
ceuf sort du plateau, le joueur qui a crée
ce mouvement doit prendre |'ceuf !

Gardez vos ceufs dans une main, loin
du plateau et lancez le dé de l'autre
main qui servira aussi a placer les ceufs.
Ainsi, vos ceufs ne devraient pas créer
d'interférences avec ceux du plateau.
Lancez le dé loin du plateau pour ne
pas toucher les ceufs et risquer un
agglutinement (vous seriez alors obligé
de les prendre).
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ATTENTION ! Ce jouet ient des é gnétig Des ai se collant entre eux ou s'attachant a un objet métallique & I'intérieur du corps humain

pmm créer des hl.uuns graves nu les. D dez i dii une aide médicale en cas d'i ion des ai nVER‘rISSEMENT DE SECURITE

Les é étiq du jeu g un champ d'énergie électromagnétique qui peut lfh«lr Iﬂ appareils élec les p

les diﬁbrlllauuu les montres, les nrdimuul's. les cartes de crédit, etc. Pour des rai de sécuri g les éléments m.gnﬁiquﬂ de cn wplnlls.
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