Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Sac a Dos !




Hegarde la carte... Touche... Trouve !

Jeux Ravensburger’' n° 21 051 0

A Big Ideas concept ‘ d e —
Design: vitamin-be.de ‘ &=
Contenu: 1 grandsacados == L
en plastique *
10 objets différents
16 cartes

De nombreux objets sont cachés dans Sac a Dos.
Saurez-vous les reconnaitre au toucher ?

Placez Sac a Dos au milieu de |a table a portée de main de tous les joueurs.
Placez tous les objets dans le sac a dos et refermez le rabat. Mélangez les
cartes et placez la pile sur la table, face cachée. Pour parler et compter, Sac
a Dos a besoin de piles. Demandez & un adulte de vous aider a les mettre
en place, comme indiqué a la fin de cette régle. Sac a Dos peut parler et
compter dans deux langues différentes : Francais et Anglais. Avant de
commencer, choisissez la langue avec le bouton poussoir situé sous le

sac a dos.

DE SAC
Compartiment a piles :
Le compartiment 3 piles se trouve sous le sac a dos. Avant la premiére
utilisation, insérez 3 piles 1,5 V de type AAA/LRO3/UM4 (non fournies).
Pour cela, reportez-vous aux conseils a la fin de cette regle.

Un dernier conseil :

A'la premiére partie, observez bien tous les objets et associez-leur les
cartes correspondantes. Essayez de mémoriser les objets au toucher ; cela
vous aidera par la suite !

Le plus grand aventurier commence. La partie se
poursuit dans le sens des aiguilles d’une montre.
Quand vient votre tour, piochez la carte supé-
rieure de la pile et posez-la devant vous. Elle
indigue l'objet que vous devez trouver dans le
sac a dos. Ouvrez le rabat, plongez une main
dedans et cherchez I'objet au toucher, sans
regarder | Le mieux est de fermer les yeux ou

de regarder I'un de vos adversaires droit dans

les yeux.

DE TEMPS POUVEZ-VOUS CHERCHER 'OBJET?
Louverture du sac déclenche la chanson de Dora.
Votre recherche débute dés que Sac a Dos com-
mence le décompte. Sac a Dos comptede 103 1
en Francais ou en Anglais (selon |a langue choi-
sie) : 10,9, 8,7, 6,5, 4, 3,2, 1! Vous pouvez bien
entendu compter tous ensemble avec Sac a Dos !
Le temps est écoulé quand le signal retentit ! La
recherche est alors terminée.

£ BON OBJET UL

Appuyez sur |a bouche de Sac a Dos, Dora vous
félicite : « C’est gagné | » En récompense, vous

pouvez garder la carte. Remettez I'objet dans le
sac et refermez le rabat.

Le joueur suivant tire une nouvelle carte, ouvre
Sac a Dos et y plonge la main pour trouver
I'objet figurant sur la carte.

Compartiment i
a cartes

Compartiment o (L s
3 piles i Bouton poussoir [ +
| I

Bouton poussoir :

Le bouton poussoir se trouve 3 c6té du compartiment a piles. It permet
de choisir la langue (positions « 1 » et « 2 ») et d’arréter I'appareil
(position « OFF »).

Rabat :

Louverture du rabat déclenche une mélodie, puis Sac a Dos compte

de 10 & 1 dans la langue choisie. La mélodie et 1a voix de Sac a Dos
s'arrétent automatiquement a la fermeture du rabat.

Bouche :

Une pression sur la bouche et Dora annonce « C'est gagné | » (dans la
langue choisie). La mélodie et les paroles que prononce Dora a I'ouverture
du rabat s’arrétent dés que vous appuyez sur la bouche.

Compartiment a cartes :
Il se trouve sur le c6té du sac a dos et permet d'y ranger les cartes.

LE BON i
Dommage ! Vous ferez slirement mieux la prochaine fois | Remettez I'objet
dans le sac et passez |a carte au joueur suivant. C'est a son tour d’ouvrir le
rabat et de rechercher I'objet de la carte dans le sac a dos.

SI'LA CARTE TIREE N'INDIQUE PAS UN OBJET Mg = i
La carte n’indique pas un objet mais Dora.

Vous pouvez alors choisir vous-mé&me un objet : plongez la
main dans le sac a dos et choisissez un objet. Avant de le
sortir, vous devez annoncer a vos adversaires de quel objet
il s'agit. La aussi, Sac a Dos compte a l'ouverture du rabat
pour vous indiquer la fin de la recherche.

Si vous avez bien deviné, vous pouvez garder la carte Dora
et la poser devant vous. Replacez I'objet dans le sac.

Si vous vous étes trompé, vous ne pouvez malheureusement pas garder la
carte. Elle est retirée du jeu et placée dans le compartiment a cartes.
Remettez 'objet dans le sac a dos.
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La carte n’indigue pas un objet mais Chipeur le renard

Celui qui pioche une carte représentant Chipeur, le renard
rusé, peut voler une carte a I'un de ses adversaires ! La
carte Chipeur est ensuite retirée du jeu et placée dans le
compartiment a cartes.

La partie prend fin lorsque la pile de cartes
est épuisée.

Le vainqueur est le joueur qui a gagné le plus
de cartes.






