Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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L'épée mythique d’Egée est cachée au plus profond du labyrinthe
du Minotaure. Réussirez-vous a vous frayer un passage a travers
le dédale de murs sans cesse en mouvement, a éviter le Minotaure

et 3 atteindre le temple pour vous emparer de I'épée ? l]

Cases Temple

Minotaure

Héros

Cases Départ

But du jeu
Frayez-vous un passage a travers le labyrinthe et évitez le Minotaure. Le premier joueur qui
s'empare de Iépée d'Egée remporte la partie.

Préparation

Avant de commencer a jouer, construisez le jeu selon la notice de montage LEGO® fournie.
® L J ® @ ® o
@
Mise en place du jeu

[
o & 0| & o
Au début du jeu, chaque joueur choisit un héros,
A 2 joueurs, chacun choisit DEUX héros.

Vérifiez que le dé LEGO est bien

® assemblé avec ces 6 faces.

Pourquoi ne pas découvrir d'autres variantes de jeu ? gﬂ'*ﬁ
Regardez la vidéo de la régle du jeu sur le site LEGO: @ AF iy

www.LEGO.fr/lLEGOGames =




Déroulement de la partie
Le plus jeune héros commence. La partie continue dans le sens des aiguilles d'une montre.
Quand vient son tour, le joueur lance le dé LEGO® et exécute l'action obtenue.

P Héros
Lorsque vous obtenez un nombre au dé, déplacez votre
d héros du nombre de cases correspondant. Vous pouvez
—— sauter par-dessus d'autres héros, mais vous ne pouvez pas
e o vous arréter sur la méme case. Il nest permis de se déplacer
ni en diagonale, ni a travers les murs, ni par-dessus les

® @
——— colonnes ou le Minotaure.

Mur ou Minotaure
A chaque fois que vous obtenez «gris» ou «noir» au dé, vous devez choisir une

des actions suivantes : vous déplacez SOIT un mur, SOIT le Minotaure. Relancez
ensuite le dé LEGO et continuez & jouer.

Si vous déplacez un mur, retirez n'importe quel mur sur le plateau et
replacez-le entre deux colonnes de votre choix ou entre une colonne Q
et le bord du plateau. Vous ne pouvez pas placer un mur sur un . ’
héros ou sur le Minotaure.

Si vous déplacez le Minotaure, vous pouvez I'avancer du nombre de
cases que vous voulez en ligne droite, mais sans passer par-dessus
un héros, un mur ou une colonne. Tournez ensuite le Minotaure
dans la direction de votre choix. Il attaque alors tout héros qui se
trouve sur les deux cases devant lui. Si votre héros est attaque,
renvoyez-le immédiatement sur une des deux cases Départ.

Fin de la partie
Le premier joueur & se frayer un passage a travers le labyrinthe et a atteindre
I'une des quatre cases Temple sempare de 'épée d’Egée et remporte la partie.
A 2 joueurs : LES DEUX héros doivent avoir atteint le temple.

Astuce LEGO®

La meilleure facon de
retirer des piéces LEGO
du plateau de jeu consiste
a les incliner au lieu de
tirer dessus verticalement.
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Variantes

Les jeux LEGO” sont congus pour étre modifiés. Essayez dajouter une des regles
ci-dessous ou d'inventer les votres, Il est préférable de ne changer quun seul élément
& la fois. Pensez toujours & vérifier que chaque joueur a compris les nouvelles régles
avant de commencer la partie !

La puissance du Minotaure

Les régles concernant le déplacement du Minataure changent : il devient
encore plus dangereux ! Le Minotaure continue de se déplacer uniguement
en ligne droite, mais Il peut désormais passer par-dessus les héros et les
attaguer sans sarréter.

Combattre le Minotaure

Les regles concernant le début de la partie et les conditions pour semparer
de I'épee changent. Au début de la partie, mettez I'épée dans la main du
Minotaure et placez-le sur la case située devant le temple. Pour vous emparer
de lépée et remporter la partie, vous devez désormals vous arréter derriére
lui ou sur ses cétés pour le combattre. Vous ne pouvez pas affronter le
Minotaure de face : il est trop fort |

Lorsque vous arrivez derriére le Minotaure ou sur ses cétés, lancez le dé

LEGO pour connaitre lissue du combat. Si e dé indique un nombre, vous vous
emparez de I'¥pée et remportez la partie ! Tout autre résultat du dé indique que
le Minotaure contre-attaque. Envoyez votre héros sur Fune des cases Départ.

Double difficulté

Les regles concernant la construction du dé LEGO changent. Au début de la
partie, reconstruisez le de de maniére & ce que les deux tuiles grises soient
sur une face et les deux tuiles noires sur une autre.

Lorsque vous obtenez Lorsque vous obtenez
«gris » au de, vous pouvez «noir» au dé, vous pouvez
deplacer DEUX murs. déplacer le Minotaure

DEUX FOIS.
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