Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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4 - 6 JOUEURS/AGE 8+ Contient : 6 rouleaux, 60 cartes, 12 jetons, 1 minuterie, 1 dé et 1 bloc-notes.

BuT Du JBH Marquer le maximum de points en griffonnant des dessins, des
phrases et en devinant quel était votre rouleau de départ !

M ISE EN PLACB 3 Glissez la feuille de papier dans le

rouleau jusqu’a ce que les pointillés
1 Posez les cartes, le dé et la minuterie au centre de atteignent le haut du rouleau.—
I'aire de jeu.
4 Chaque joueur pige une carte
et la regarde sans la montrer aux
autres joueurs.

Attention, vous étes préts ? Jouez! Suite au verso. 4

2 Chaque joueur recoit une feuille de papier, un
rouleau, un jeton “Amoi!” et un jeton “Hilarant !”
Chaque joueur aura aussi besoin d’un crayon ou
d’un stylo (non inclus).



¥

Co JOUER ?

TOUT LE MONDE JOUE EN MEME TEMPS

1) Choisissez une des phrases* de votre carte et écrivez-la
en haut de votre feuille.
ooo"‘......
2) Mettez la minuterie en marche Mov cheo o des
et faites un dessin illustrant la
phrase choisie.

3) Quand le temps est écoulé,
faites glisser la feuille dans le
rouleau afin que votre phrase et
votre dessin soient cachés.

4) Lancez le dé et passez votre rouleau
selon les indications obtenues :

QUGESr

G Passez votre rouleau au joueur se trouvant a votre droite.
}) Passez votre rouleau au joueur se trouvant a votre gauche.

Passez votre rouleau au deuxiéme joueur se trouvant a
votre droite.

Passez votre rouleau au deuxiéme joueur se trouvant a
votre gauche.

}:{ Mettez tous les rouleaux au centre de la table, mélangez-les

et prenez-en en un au hasard.

5) Prenez votre nouveau rouleau, déroulez la feuille de fagon
a voir le dessin mais pas la phrase ! (Si vous récupérez le
méme rouleau que celui que vous aviez précédemment,

échangez-le avec celui d’un autre joueur.)

* Certaines de ces phrases sont a compléter par un mot de
votre choix

6) Mettez la minuterie en marche et écrivez votre propre
phrase, décrivant le dessin qui se trouve sur votre rouleau.

7) Quand le temps est écoulé, enroulez la feuille de fagon
a ce que seule la derniére phrase, celle que vous venez
d’écrire, soit visible.

(Si tous les joueurs ont terminé avant que le temps soit
écoulé, vous pouvez appuyer de nouveau sur le bouton
de la minuterie pour I'arréter.)

8 Lancez le dé et passez les rouleaux.

9) Continuez d’alterner phrases et dessins jusqu’a la fin
de la feuille.

10 Mettez alors tous les rouleaux, faces cachées, au centre
de la table et mélangez-les. (Assurez-vous que seul le
dernier dessin de chaque rouleau est visible.)

1 Retournez les rouleaux et alignez-les les uns a
coté des autres, afin que tous les joueurs
puissent les voir.

2 Maintenant, essayez de retrouver quel était votre

rouleau de départ et, a tour de role, posez votre carte
et votre jeton “Amoi!” prés du rouleau de votre

choix en lisant votre phrase a haute voix.
(Plusieurs joueurs peuvent parier
sur un méme rouleau.)

Une fois que tous les joueurs ont fait leur choix,
déroulez les feuilles les unes apreés les autres
pour révéler quelle feuille est a qui. Si vous
aviez vu juste, gardez votre jeton “A moi !"’.
Sinon, remettez votre jeton dans la boite de jeu.

Chacun votre tour, déposez votre jeton “Hilarant !”

prés de la phrase ou du dessin qui vous fait le

plus rire en expliquant pourquoi. (Vous ne pouvez pas
choisir une phrase ou un dessin que vous avez créé.) Le
joueur a l'origine de ce chef-d’oeuvre remporte le jeton.

COMMENT GAGNER ?

Le joueur qui obtient le plus de jetons gagne
la partie !
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