





LE BUT EST QUE CHACUN ATTEIGNE SA DESTINATION AVANT MINUIT. IL S’AGIT D’UN JEU
DE COOPERATION : LES JOUEURS S’ENTRAIDENT AFIN QUE CHACUN ARRIVE A TEMPS.

A tour de rdle (le plus jeune commence et 'on continue dans le sens des aiguilles
d’une montre), les joueurs utilisent une carte « mode de déplacement » pour se
rapprocher de leur destination en se déplacgant sur les cases rondes.

la carte piéton permet
d’avancer d’une case
sur le trottoir (partie
jaune de la case)

la carte cycliste permet d’avancer
de trois cases (maximum) sur la
chaussée (partie grise de la
chaussée). Attention, les
cyclistes roulent a droite!

la carte bus permet de franchir
un arrét sur la ligne A ou la ligne
B. Les bus roulent aussi a droite!
Les arréts sont matérialisés

par

Tu donnes la carte « mode de déplacement » que tu viens d’utiliser a l’arbitre. Il la
place sous le tas et te donne celle qui se trouve au-dessus. Tu disposes ainsi en
permanence de cing cartes.

Attention, la place (au centre) est réservée aux piétons.

Tu devras donc parfois faire un détour pour traverser sur un passage.
S’il n’y a pas de passage pour piétons et qu’un emplacement est prévu (un trou
dans le plateau de jeu), tu demandes la permission aux autres joueurs d’en placer
un. Attention, on ne peut en placer que 3 durant la partie et une fois placés, ils ne
peuvent plus bouger.

tu tires une carte « danger » (carte
triangulaire). A toi de mimer ou de dessiner le danger
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