Régles du jeu:

Le joueur le plus jeune commence la partie.

Jette le dé et place e pion surla case de couleur correspon-
dante a celle du dé.

Si tu tombes sur une case avec une fleche, tu dois aller ou
celle-ci te |"indique.

Si tu tombes sur une case avec un animal, tu devras imiter
le bruit de |”animal représenté ou reproduire ce que | il fait
sur |“image.

Regles du jeu:

Tous les joueurs commencent le jeu avec 2 chevaux dans
leurs écuries. Avant de commencer la partie, chaque joueur
doit lancer le dé. Le joueur qui obtient le chiffre e plus élevé
commence la partie.

Les joueurs peuvent sortir leurs petits chevaux de |“écurie
des qu’ils obtiennent un 5.

Les joueurs continuent la partie en avangant leurs petits
chevaux du nombre indiqué sur le dé.

Le vainqueur est celui qui arrive a la case centrale en pre-
mier, tout en étant passé par les 4 couleurs.

Assemble correctement les 9 pieces du puzzle et tu verras une
image qui te permettras d”en apprendre plus sur le cirque.

Regles du jeu:

Tu dois associer |“animal de chaque carte avec sa carte pai-
re.Le joueur le plus jeune commence la partie, puis le jeu se
fait dans le sens des aiguilles d“une montre.

Toutes les cartes doivent étre distribuées aux joueurs.

Les joueurs regardent si, dans leur jeu, ils peuvent consti-
tuer des paires et les mettent devant eux, face découverte.
Le jeu peut alors commencer. Le premier joueur tire une car-
te au hasard, dans le jeu de son voisin. Il regarde s”il peut
former une paire avec cette nouvelle carte. Sinon, il la gar-
de, et c’est au joueur suivant de tirer une carte dans son
jeu, et ainsi de suite.

Le perdant est celui qui se retrouve avec la carte monotiti
en main.
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