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LiIDIX
Un jeu de dés avec des chiffres romains
pour 2 a 6 joueurs a partir de 10 ans

Par Niek Neuwah!,

en collaboration avec le Musée Suisse
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Piatnik No, 633898
© 2014 Piatnik, Wien

Traduction: Elodie Clivaz

Matériel:

4 dés spéciaux avec les faces L-X-X-V-I-]
Régles du jeu

Il vous faut également un stylo et du papier,

i



But du jeu :
Etre le premier a aiteindre 300 points.

Déroulement du jeu:

=i Celui qui dit le plus vite « Alea jacta est »
a le privilege de commencer, '

= Chague joueur, a:son tour, lance les quatre
dés en méme temps. Ensuite, il rassemble
les quatre dés afin de former un nombre
romain existant. Le nombre romain corres-
pond au nombre de peoinis obtenus.

Ace stade du jeu, le jousur a deux oplions!

1|l peut s'arréter, noter le score obtenu
et passer les dés au joueur a sa gau-
che.



2. |l peut également choisir de tirer une
nouvelle fois les dés. Dans ce cas, il
lance les guatre dés, forme un nombre
romain existant et additionne e nombre
de points au résultat déja obtenu lors du
premier lancer. Le joueur peut encore
décider s'il veut s'arréter ou continuer,

Il peut lancer les dés ef tenter d’améliorer
son score aussi longtemps qu'il obtient un
nombre romain existant. Mais attention:
s'il obtient une combinaison de chiffres ne
formant aucun nombre romain existant (la
probabilite est de 1:4), il perd alors tous
les points obtenus durant ce tour. C'est
alors au tour du prochain joueur de lancer
les dés.



f=les 14 combinaisons suivantes rempor-
tent le plus de points:

vill=8 €@ __ Lii=53

Xil =13 <P LVl =57
XVl =17 /22 LXIl = 62
XXIl = 22 & Lxvi=e6
XXVI = 26 ~ LXXI=71
XXXI = 31 e LXXV =75
XXXV = 35 <7 LXXX =80



T

Certains: coups mentionnés’ ici permet
tent de former d'autres chiffres valables.
Cependant, ceux-ci remporteraient moins
de points: par ex. XXX =29, mais XXXI =
31 serait mieux.

1 Les 21 cas de figure suivants sont en revan-

che incorrects : Il (corect: IV), VVII (comeck:
Xy, VAV (comrect: XV, VWV {comect; XX,
XV (comect: XXI), XMWV (comect: XXV),
XXV (comect XXX), Y00(X (corect: XL),
LW {comreet: LX), VAWV (correct LXV), LXVV
(correct LXX), LLII (correct: CIl), LLVI (comect
CVI), LLVV (comect: CX), LLXI (corect. CXI),
LLXV (comect CXV), LEXX (comect: CXX).
LLL! (comect: CLI), LLLV (comect CLV), LLEX
(correct: CLX), LLLL (comect: CC).
oy



Exemple:

C’est au tour de Julie de jouer. Elle obtient
|-|-X-X, Elie peut donc former le nombre
XXII (= 22 points). Le nombre de points
effectué ne lui semblant pas assez élevé,
elle decide de lancer une nouvelle fois les
dés et obtient L-V-X-1.-Cela forme le nom-
bre LXVI = 66 (la combinaison XLIV est
également possible, cependant elle ne
vaut que 44 points). Au total, Julie aura ob-
tenu 88 peints. Elle décide alors de s'arre-
ter la et inscrit 88 points sur son bloc-notes.
Marc joue aprés Julie et obtient 1-X-V-.
Il peut done former le nombre XVIl= 17
points. |l joue a nouveau et obtient par
malchance LVVI. Il n’existe aucun nombre

=



romain ol apparait a deux reprises le chiffre
V. Pour ce tour, il obtient donc 0 point. Marc
passe alors les des a Luc pour jouer.

Fin du jeu;

Le jey se termine quand un des joueurs a
atteint 300 points ou plus. L'ensemble des
joueurs doit terminer le four. Le joueur gui a
abtenu le plus haut score a gagne.






