Benjamin I’éléphant — Ballon (Benjamin Bliimchen — Balloon) BLATZ 1997. PN 7 euros.
Pour 2 a 4 enfants de 4 ans et plus. Durée : 10 a 15 minutes.

Regle librement traduite par Claudine Oger-Maas.

Contenu
1 plan de jeu en 3 parties (représentant I'éléphant Benjamin dans une montgolfiere).
24 jetons bleus. 1 dé spécial (bleu/rouge/jaune/vert/(rien)/Benjamin. 1 régle de jeu.

Le jeu

Remarquons d’abord les 4 sacs de sable et le nuage blanc. lls constituent la zone de jeu.

Chaque joueur regoit 6 jetons.

Le joueur qui a le meilleur cadeau d'anniversaire commence a lancer le dé.

Si I'on ne peut déterminer qui c’est, c’est le plus jeune qui commence.

Si le dé indique une couleur, le joueur considére le sac de méme couleur : s’il n’y a pas encore de
jeton : le joueur y place un des siens ; déja un ou plusieurs jetons sur ce sac : il doit les prendre tous.
Si le dé indique Benjamin I'éléphant, le joueur peut placer un de ses jetons sur un sac de sable au
choix, peu importe s’il y a déja des jetons dessus.

Le mieux, cependant, arrive quand le dé indique le c6té sans rien du dé : le joueur peut alors placer
un de ses jetons sur le nuage blanc.

Ce jeton est alors sorti du jeu.

Le gagnant est celui qui, le premier, se débarrasse de tous ses jetons.



