o .
Créez jusqu'a 3 O Gagnez @ pour
chaque type de vin que vous avez créé.

* Créez jusqua 2 ) de valeur 4 *
ou plus, méme si vous n’avez pas
amélioré votre cellier.

Piochez 2 @ OU payez (<3
# ou
pour faire les deux.

Piochez 2 (+|

0U défaussez | D pour gagner @

Créez jusqu’a 2
0U remplissez|

0U defaussez @) pour gagne

Choisissez 2 options :
vendangez un champs OU
aréez jusqu'a 2 D 0U remplissez | -

o~ .
Gagnez @ et piochez | [
OU créez jusqu'a 3 O

Gagnez (@ et piochez | |+
OU créez jusqu'a ZD.

* Payer (sz.) pour former |
vous pouvez utiliser cette année méme
OU défaussez | () pour gagner

* Choisissez jusqu’a 3 adversaires qui *
doivent vous donner | | ). Gagnez
pour chaun d’eux qui ne le peut pas.

' Améliorez votre cellier d’un niveau *

avec un coiit réduit de (2
0U vieilssez 1) et remplissez | ).

& v T s
Tous les joueurs peuvent créer jusqu’a®

2 O Piochez | (@ et 1+ pour

chaque adversaire qui le fait.

* Choisissez 2 options : piochez | |
OU améliorez votre cellier d’un ni
pour un coiit normal OU gagnez (1)

*Vieillissez tous les D de votre cellier®
deux fois OU perdez pour
améliorer votre cellier d’un niveau.

“Vieillissez tous les D de votre cellier®
deux fois OU payer (<3 | pour
améliorer votre cellier d’un niveau.




