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Mickey a organisé un pique-nique avec ses amis Minnie et
Pluto. Qui arrivera le premier a l'aire de pique-nique ?
Pour gagner, c’est facile, il suffit de bien se souvenir des
éléments rencontrés sur le bord du chemin.

But du jeu :

Soit le premier joueur & atteindre |'aire de pique-nique.
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3 peluches toutes douces




Matériel :
4 3 peluches (Mickey, Minnie et Pluto)
4 Une case "chdlet" en 3 D
4z Une case "aire de pique-nique" en 3D
4 15 "éléments" chemin
< 10 cartes rondes
4 Un dé en bois
4 1 régle de jeu

[Avant de jouer pour la premiére fois, il faut détacher soigneusement les différentes piéces des
planches. Il faut éter les languettes des encoches présentes dans les 3 parties du chalet et dans les
3 parties de I'aire de pique-nique.

Pour réaliser le montage en 3D du chélet : il faut plier le chemin de maniére a ce qu'il
forme un angle droit avec le chalet et insérer les 2 barriéres de part et d’autre.

Pour rédliser le montage en 3D de I'aire de pique-nique : il faut plier le chemin de
maniére a ce qu'il forme un angle droit avec l'aire de pique-nique et insérer les 2 décors de
montagne de part et d’autre.

Préparation du jeu :

Les 15 "éléments" chemin sont mis bout & bout. Commence par disposer les 5 éléments rouge,
puis les 5 éléments jaunes et enfin les 5 éléments bleus.

le passage des éléments rouges aux jaunes s'effectue par lintermédiaire d'un “élément”
chemin bi-colore rouge et jaune, le passage des éléments jaunes aux bleus s’effectue par
I"intermédiaire d’un “élément” chemin bi-colore jaune et bleu.

Les barriéres sont toutes placées dans une méme direction.

La premiére case d'un "élément" chemin est toujours composée par 'une des 10 illustrations
présentes sur les cartes rondes.

La derniére case d'un "élément" chemin est toujours composée par des sapins.

La case "chalet" est posée au début du chemin, la case "aire de pique-nique" a la fin.
Chagque joueur choisit une peluche et la pose sur la case départ (case chemin au pied du chalet).
Les 10 cartes rondes sont posées, face cachée, a cété du chemin.

Un “élément” chemin
Un élément chemin se pose toujours dans le méme sens.

» Sens barrieres E
Derniere case
du chemin
Premiere case

du chemin

Un “¢élément” bi-colore
Le chemin bi<olore vous aide & construire ton parcours.

Lorsejue tu poses le chemin bi-colore rouge-jaune
Case bi-colore I'élément chemin suivant doit étre jaune.

du chemin rouge Lorsque tu poses le chemin bi-colore jaune-bleu
Pélément chemin suivant doit étre bileu.




Déroulement du jeu :

Le joueur le plus jeune commence la partie.
Jette le dé et avance ta peluche du nombre de cases indiqué par le dé.
Il n’est pas possible d'étre plusieurs sur une méme case.

Si ta peluche arrive sur une case déja
occupée; elle se place sur la prochaine
case libre.

Si ta peluche arrive sur une case troncs d’arbre ou sapins, ton tour prend
fin et c’est au joueur suivant de jeter ie de (le jeu se déroulant dans Iz sens
des aiguilles d'une montre).
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Si ta peluche arrive sur une case autre
que les troncs darbre ou que les
sapins, retourne une carte ronde.

Si l'image de la carte ronde est la méme
(W, que celie de la case de ta peluche, tu
s & peux & nouveau relancer le de.

Si limage de la carte n'est pas la
méme que celie de ia case de ta
peluche, ton tour est fini et c’est au
tour du joueur suivant de lancer le
dé.

Mickey, PiqueNigue & o Monfagne
est un jeu édité por ;
TILSIT
EDITIONS

La carte ronde est toujours replacée a sa place face cachée.
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Fin du jeu : 91160 Longumeas
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Le jeu est terminé dés que tous les joueurs ont afteint I'aire de

; : ; | ; g Auteur : TILSIT Team
pique-nique. Le vainqueur est celui qui I'a afteinte en premier. i =T
Maquette : TILSIT Siudio
Yarianies de jeu : Fabriqué en France
© TILSIT Edifions 2003.
© Disney 2003
1) Tu peux jouer sans les cartes rondes :
TILSIT Editions o atribué e plus grand som ' lo

Pour faciliter le jeu, ne tient pas compte des différentes illustrations des kg A b e

cases... Avance d tour de réle du nombre de cases indiqué par le dé. FE T AR AR
rendy esthétique et le: professionnalisme de ses
—— ) sousAraifants afin de vous offrir e plus grand
2) Tu peux réduire la longueur du chemin plaisir de jev. N'hésitez pas & nous foire
: 0 : : ; connaifre vos femargies e vossouhaits. Nous
Ii’o,ur une partie plus simple mais aussi plus rapide, tu peux ofer los Rt s
éléments de parcours de chaque couleur ayant les mémes dessins. jot de oive produciion auprés de nofre réssau
: Al 0 . de revendeurs.
Par exemple refire les 3 éléments rouge, jaune et bleu montrant un lapin i e s i
et un panier. récantes sur acualité des jeox TILSHT,
les 2 cartes rondes montrant un lapin et un panier sont aussi otées. SRCon ‘”f'i'!‘:;;eﬁ"" e






