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PENKI (Litauisch: fiinf")

Autor: Hartmut Kommerell

Fiinf in einer Reihe
- Joker inklusive



PENKT S B B Cing d la suite - jokers compris

MATERIEL DE JEU:

* 28 tuiles en bois, avec 2 cavités chacune
* 56 piéces de jeu de 3 couleurs (24 par joueur, plus piéces joker), 1 sac en tissu

MISE EN PLACE DU JEU

On attribue une couleur a chaque joueur. Les piéces joker peuvent étre utilisées pour remplacer
l'une ou 'autre couleur. Toutes les pieces de jeu sont placées dans le sac. A tour de réle, chaque
joueur pioche 2 piéces dans le sac et les place immédiatement devant lui par paires. Les joueurs
continuent a piocher et a placer les piéces de cette fagon jusqu’a ce que chacun en ait 14 paires
devant lui. Si les deux joueurs sont d'accord, ils peuvent aussi piocher dans le sac plus de 2
piéces de jeu a la fois et les placer par paires au hasard. Ceci permet de réduire le temps de mise
en place. Pour commencer, on place une tuile en bois au centre de la table. Son coté le plus long
matérialise la ligne de base. Les 27 tuiles en bois restantes forment la réserve commune.

BUT DU JEU

Former une rangée ininterrompue d‘au moins 5 de ses propres piéces de jeu (PENKI en lituani-
en: cing’). Cette rangée peut étre verticale, horizontale ou en diagonale. Des piéces joker peu-
vent étre incluses dans cette rangée. Si le placement d'une paire de piéces compléte une rangée
gagnante pour les deux joueurs en méme temps, c'est le joueur qui n‘a pas joué ce dernier tour
qui gagne la partie. Il est possible que la partie se termine sur un match nul.

DEROULEMENT DU JEU

Les joueurs jouent a tour de role. Il est interdit de passer son tour. A son tour, un joueur peut
- connecter une nouvelle tuile en bois ou
- placer une paire de piéces de jeu dans une tuile en bois.
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» Connecter une nouvelle tuile en bois:

Les nouvelles tuiles doivent toujours étre connectées a la zone de jeu existante. De pius,
les régles suivantes doivent étre respectées (voir Uillustration au dos de cette page):

1) Le joueur dait connecter la tuile en bois horizontalement ou verticalement de fagon
a ce que les cavités soient parfaitement alignées.

2) Il ne doit jamais y avoir d‘espace ou de tuile vide entre la nouvelle tuile et la ligne de base.

3) Soyez toujours attentif & la ligne de base : aucune tuile ne doit étre placée (ou dépasser)
en dessous. La largeur maximale de la zone de jeu ne doit pas non plus excéder 9 cavités.

» Placer une paire de piéces de jeu dans une tuile en bois:

Le joueur prend une des paires de piéces de jeu situées devant lui et place ces deux piéces
dans les cavités d‘une des tuiles en bois qui se trouvent au sein de la zone de jeu. Si, avec ce
coup, le joueur occupe les deux derniéres cavités disponibles dans toute la zone de jeu, il doit
aussitdt connecter une nouvelle tuile en bois vide en respectant les régles de pose. C'est le
seul cas qui autorise un joueur a placer des piéces de jeu et une tuile lors d’un méme tour.

CONSEIL TACTIQUE DE L'AUTEUR

Dans la mesure oli les joueurs ne sont pas autorisés a passer leur tour pour éviter de poser des
pieces de jeu, faites attention, vers la fin de la partie, & ne pas vous retrouver avec uniquement
des pigces de jeu disponibles de la couleur de votre adversaire. Sinon, vous pourriez étre obli-
gé de compléter une rangée qui lui donnerait la victoire,



Die hell hinterlegten Pl3ttchen sind nicht richtig angelegt:

The hiles shaded 1 o Hght color have not peen conngcted correctly: / Les fidles de covlprs claive nont pas 486

cornsclées correctemeni;

Die Plattchen miissen in gerader Es ist eine Liicke zwischen dem Plittchen und der
Linie aneinander gelegt werden. Grundlinie. Diese Liicke muss erst geschlossen werden.

There is g gap between the tile and the boseline.
'\’ - This gap first needs to be filled,

Iiy 0 un espoce vidz entre cette twile et la
ligne de base. Cet espace doit d'aberd
étre combie,

Das Plattchen unterhalb ist \
nach nicht mit Spielsteinen
gefiillt, deshalb darf hier
nicht angelegt werden.

Die maximale Breite von
9 Vertiefungen wird
{iberschritten.

The maximum width
of 9 recesses hns
been exceeded.

The tile betow this tile hos notyet been
filled with slaying pieces: therefore,
you may nat connect any tile here
La targeur maximum
de 9 cavités a
é12 dépassée

Lu tuile situde sous cette tuile n'o pas
encore requ de piéces de jeu: il n'est
donc pas possible d'y connecter une
autre tuile

Das Plattchen ragt unter
die definierte Grundlinie.

The tife protrudes below the defined baseline,

Cetie tuite dénasse sous le nivear de le ligne de base. n h
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