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Une fois la zone franchie, les vaisseaux de I'Alliance doivent se positionner sur une des 4 cases rouges

de «Tir sur objectif».

Si le tir est réussi, 'objectif est atteint et le camp de I'Alliance rebelle remporte la victoire. Dans le cas
contraire, la partie continue. Le vaisseau qui a tiré est retiré du jeu et ne pourra étre réutilisé comme

renfort,

Cas particulier : Si c'est le vaisseau de Luke qui a atteint les cases «Tir sur objectif», Luke lance le dé et

remporte la victoire sur un résultatde 2,3, 4, 5 et 6.

Si les vaisseaux de I'Empire arrivent au bout du plateau, ils retournent a la base et pourront servir de

renfort.

Sitous les vaisseaux de I'Alliance rebelle sont éliminés I'Empire remporte la victoire.
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- ACCELERATION : Ferrnel o' avancer d'une case supplémoniars,

Régles optionnelles:

<& Niveau de jeu:

Difficile

* Les joueurs ont la possibilité de se défausser d'une carte action par tour,

*1In’y a pas d'ordre pour jouer, on peut se déplacer avant ou apreés avoir joué une carte ou effectué un tir,

¥ Le vaisseau de Luke peut étre touché par n'importe quel vaisseau sur un résultat de 1.

*Lors du passage sur la ligne des tourelles, si un vaisseau de I'empire se trouve dans la zone au moment
ou les tourelles tirent sur un vaisseau Rebelle, et si le tir est réussi, lancez un dé :sur 4, 5, 6, c'est bien le
vaisseau Rebelle qui est détruit, mais sur 1, 2, 3, c'est e vaisseau impérial 3 la place !
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Composition du jeu:

1 plateau de jeu, 16 cartes Alliance rebelle, 16 cartes Empire galactique, 6 vaisseaux TIF fighters et
6 vaisseaux TIE bombers (Empire galactique), 6 vaisseaux X-wings et 6 vaisseaux Y-wings (Alliance
rebelle), 1 vaisseau X-wing de Luke Skywalker, 1 vaisseau TIE fighter de Dark Vador, 2 dés et 1 regle
de jeu.

But du jeu:

Pour remporter la partie, les joueurs de I'Alliance doivent atteindre la case tir sur objectif et réussir
leur tir, Les joueurs de 'Empire, eux, doivent protéger I'objectif en éliminant tous les vaisseaux
ennemis, A deux joueurs, le joueur e plus 4gé prend le camp de I'Empire, le plus jeune celui

de I'Alliance.




Mise en place du jeu:

Placer les jetons Tourelles sur chaque c6té de la ligne verte. Les vaisseaux devront passer entre les
tourelies pour atteindre I'Etoile Noire.

A 2 joueurs: Le joueur le plus 34gé prend le camp de I'Empire, le plus jeune celui de I'Alliance.

Les joueurs positionnent leurs vaisseaux (X-wings contre TIE fighters).

A 3 joueurs: Un joueur choisit le camp de 'Empire et deux joueurs celui de I'Alliance et positionnent
leurs vaisseaux (X-wings/Y-wings contre TIE fighters).

A 4 joueurs: Deux joueurs choisissent le camp de I'Empire et deux joueurs celui de 'Alliance et
positionnent leurs vaisseaux (X-wings/Y-wings contre TIE fighters/TIE bombers).

‘ . Vaisseaux
ALLIANCE

BEPART j:r:rl.m £T e r.'mlﬂ Vaisseaux
EMPIRE

Pour le camp de I'Alliance:

-3 vaisseaux X-wings (Alliance rebelle) a placer sur le plateau sur la de ligne

-3 vaisseaux X-wings (Alliance rebelle) a préparer en renfort dans la base Alliance
- 1 vaisseau X-wing de Luke Skywalker a préparer en renfort dans la base Alliance

Pour le camp de I'Empire:

- 3 vaisseaux TIE fighters (Empire) a placer sur le plateau sur la 1ére ligne

- 3 vaisseaux TIE fighters (Empire) a préparer en renfort dans la base Empire

- 1 vaisseau TIE fighter de Dark Vador a préparer en renfort dans la base Empire

Si on joue a 3 joueurs, le joueur de 'empire prend 6 vaisseaux sur le plateau et 3 vaisseaux en renfort.
On dispose toutes les cartes Alliance face cachée a 'emplacement indiqué. [dem pour les cartes
Empire, Chaque joueur pioche 4 cartes correspondantes a son camp et les garde en mains, 3 cartes si
I'on joue a 4 joueurs.
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Déroulement du jeu :

Le (ou les) joueur(s} du camp de I'Alliance commence(nt). Puis le {ou les) joueur(s) de I'Empire.

A chaque tour, le joueur doit d’abord déplacer tous ses vaisseaux, et peut aussi effectuer un tir et jouer
une ou plusieurs cartes action.

Déplacer un vaisseau : Un vaisseau se déplace en avancant de 1 case vers I'avant ou en diagonale.
On ne peut ni reculer ni rester sur place. Seule |a carte «Tonneau» permet de se deplacer sur le coté.
S'il se retrouve derrigre un vaisseau ennemi, il peut tirer. Si le tir est réussi, il prend la place du vaisseau
ennemi. S'il rencontre un vaisseau allié, il continue sa trajectoire en passant par-dessus.

Les vaisseaux se déplacent ainsi pour se rapprocher de ['objectif.
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Effectuer un tir : Pour effectuer un tir contre un vaisseau ennemi, il faut étre placé derriere lui, sur la
méme colonne, a moins de 2 cases. Le joueur annonce quel vaisseau tire et lance le dé_Si le résultat est
5 ou 6, le vaisseau ennemi est détruit et quitte le plateau. Sile résultat est compris entre 1 et 4, le
vaisseau ennemin'est pas détruit et I'on ne peut pas retirer dessus durant ce tour avec le méme vaisseau
a moins d'avoir la carte action «T1R».

Jouer une ou plusieurs cartes action : Le joueur peut utiliser une ou plusieurs cartes action par tour
pour effectuer un déplacement particulier, riposter a une attaque ou demander du renfort.

A lafin de son touy, le joueur pioche une ou plusieurs cartes pour retrouver 4 cartes en main (a deux
ou trois joueurs), 3 cartes en main (3 4 joueurs).

Lorsqu'il ny a plus de cartes retournées dans le tas pour compléter sa main, on mélange les cartes qui
ont €té utilisées et on les replace face cachée a l'endroit indiqué sur le plateau.

Pour que I’Alliance Rebelle remporte la partie....

Laligne des tourelles : Lorsqu'un vaisseau de I'Alliance se positionne dans la zone des tourelles, le joueur
de I'Empire peut ouvrir le feu en langant le dé. Silerésultat est 5 ou 6, le vaisseau ennemi est détruit et
quitte le plateau. Si le résultat est compris entre 1 et 4, le vaisseau ennemi n'est pas détruit et I'on ne peut
pas retirer dessus durant ce tour a moins d’avoir la carte action «TIR». Si un vaisseau de I'Empire se trouve
dans la zone au moment du tir, il sera éliminé aussi si le tir réussit...

Cas particulier: les tourelles ne peuvent pas ouvrir le feu sur le vaisseau de Luke. Si plusieurs vaisseaux

sont sur la ligne des tourelles, 'Empire auvre le feu une fois par vaisseats.

Tir sur objectif






