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perds pas la boule

Pour 1 a 4 joueurs

Le jeu comprend : 1 plateau de jeu ; 1 cadran
alphabélique avec sa fleche ; 52 jetons (13
par joueur) et 4 billes de couleurs assorties ;
un étui en carton qui formera le panier des-
tiné & recevoir les billes.

BUT DU JEU
Pour chacune des 25 matiéres illustrées sur
le plateau, trouver le plus rapidement possible
un nom commengant par la lettre indiquée
par la fléche.

PREPARATION

- Donner & chaque joueur 13 jetons d'une
couleur et la bille de la méme couleur.

- Déplier le plateau de jeu au milieu de la
table.

- Placer a proximité le cadran alphabétique
muni de sa fleche. Celui-ci peut rester dans
I'alvéole qui lui est réservée (dans ce cas,
il sera prétérable de le coller & demeure sur
le formage plastique avec une colle appro-
priée).

- Déplier I'étui en carton et en coiffer la
partie carrée en saillie du formage, comme
représenté sur le couvercle du jeu.

MARCHE DU JEU

Le premier joueur (tiré au sort ou désigné
par les autres) choisit une des 25 matiéres
figurant sur le plateau de jeu (exemple :
« PERSONNAGES HISTORIQUES »), indique
celle-ci & ses partenaires et fait ensuite tour-
ner la fléche.

Lorsque- la fléche s’arréte sur une lettre du
cadran alphabétique, ce méme joueur annonce
celle-ci & haute voix et TOUS les joueurs (lui
compris) s'efforcent de trouver un nom ap-
partenant 4 la matiére choisie et commencant
par la lettre désignée par la fleche. (Exemple:
dans la catégorie « PERSONNAGES HISTO-
RIQUES », la fleche s’arréte sur la lettre N,
le premier joueur annonce : « N», Tous les
joueurs doivent alors chercher un nom de
personnage historique commengant par « N »).
Celui qui trouve le premier un tel nom,
I'annonce & haute voix et lance simultanément
sa bille dans le panier prévu pour la recevoir.
(Suite de I'exemple : le joueur ayant la bille
bleue annonce « NAPOLEON » et lance simul-
tanément sa bille dans le panier).

Il peut arriver que plusieurs joueurs trouvent
en méme temps une bonne réponse et lancent
en méme temps leur bille. C'est alors celui
dont la bille s’'est logée dans l'alvéole cen-
trale du formage qui est considéré comme
ayant répondu le premier.

Ce joueur gagne le tour et pose un jeton sur
la case de la matiére qui se trouvait en jeu.
(Remarque : il ne sera plus possible de choisir
a nouveau cette matiére au cours de la partie).
(Suite de I'exemple : le joueur « bleu » gagne
le tour de jeu et place un jeton bleu sur la
case « PERSONNAGES HISTORIQUES »).

pordsxi pas la boule

Si la fléche s’arréte sur un rond nolr, il n'y a
pas de nom a chercher et TOUS les joueurs
lancent simultanément leur bille dans le panier
en s'écriant : « PERDS PAS LA BOULE ».
Celui dont la bille s'est logée dans I'alvéole
centrale gagne le tour et place un jeton sur
la case de la matiére choisie.

Si la fleche s'arréte sur un carré noir, le
joueur qui a choisi la matiére (exemple :
« MAMMIFERES ») gagne automatiquement le
tour sans avoir besoin ni d’annoncer un nom
ni de lancer sa bille et place directement un
jeton sur la case en jeu.

Aprés chaque tour, les joueurs reprennent
chacun leur bille et le joueur placé a la
gauche de celui qui a choisi la matiére du
tour précédent, désigne la case de son choix.
Il fait ensuite tourner la fléche, annonce la
lettre et la partie continue comme indiqué
ci-dessus.

Aucune case déja jouée (et, par conséquent,
garnie d'un jeton) ne peut étre & nouveau
choisie. s
Si un joueur lance sa bille avant d'avoir
prononcé le nom qu'il faut ou avant que
celui qui a fait tourner la fleche ait annoncé
la lettre désignée par celle-ci, le tour est
rejoué sans la participation du joueur fautif.
Lorsque la fleche s'immobilise sur une lettre
difficile comme W ou Y et, d'une fagon géné-
rale, lorsque, au bout de quelques dizaines de
secondes, aucun joueur n'a trouvé de mot com-
mengant par la lettre indiquée par la fléche
dans la catégorie choisie, I'un des joueurs
fait tourner & nouveau la fleche et, ce, jus-
gu'a ce que quelqu'un trouve une bonne

réponse.

LE GAGNANT

La partie prend fin de deux fagons :

a) lorsqu'un joueur occupe 13 cases du pla-
teau avec ses jetons : il est alors immédia-
tement déclaré vainqueur ; )

b) lorsque les 25 cases du plateau sont toutes
garnies d'un jeton : les jetons sont alors
comptés et celui qui en a le plus grand
nombre gagne la partie.

PARTIE SAUVAGE

En variante de la régle ci-dessus, la matiére
& jouer n'est pas choisie au départ. Chaque
joueur fait tourner la fléche a tour de role et
lorsqu'elle s'immobilise sur une lettre, TOUS
les joueurs s'efforcent de trouver un nom
commencgant par celle-ci dans n’importe
quelle matiére, sous réserve seulement que la
case correspondant & cette matiére ne com-
porte pas déja un jeton.

Lorsque la fléche s'arréte sur un carré noir,
le joueur dont c'était le tour de faire tourner
la fleche pose un jeton sur n'importe quelle
case libre.

PARTIE SUR MESURE

Les joueurs recouvrent les cases du plateau
de jeu dont les matiéres leur semblent ou
trop faciles ou trop ardues a |'aide de mor-
ceaux de carton de méme dimension et ins-
crivent a la place d'autres matiéres de leur

choix.
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