Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!
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jeu en

solo

On choisit une carte phare ou Chagque joueur prend
on en prend une au hasard face cachée. ses pieces en bois, son gardien

On joue les 5 niveaux, et sa base de construction.

le premier servant d’entrainement. On choisit un phare selon
Dés la premiére erreur, on s'arréte et le nombre de pieces (nombre
on compte les cartes du phare que 'on en haut a droite des cartes)

a construit. A chaque nouvelle partie, ou selon les couleurs
I'objectif est de battre son propre record. ou au hasard.

Le premier phare brille parmi
les 7 merveilles du monde.

Ces geants fiers et majestueux = =
défient les éléments pour éclairer

et guider les marins de tous horizons
depuis plus de 2000 ans.

Le jeu se joue en
2 équipes de 2 joueurs

o Un joueur gere les pieces et les
passe une par une a son equipier
qui construit le phare.

Avec “HARE A DOLE, construisez
des phares imaginaires et colorés,
défiez les lois de I'équilibre

et du temps, tout en mettant
votre mémoire a |'épreuve !

MATERIEL

‘ ‘ Fred donne de nouvelles vies

; o 40 cartes, 2 gardiens,
Merci d ceux qui ont soutenu a nos phares. En fraternité.
[

92 pieces en bois,

la création et I'édition du jeu. Louis C , né a Ouessant, 2b d :
Frédéric Langlois marin et gardien de phare ases de construction,

| sablier et
| support de carte.




Le couvercle ,

de la boite ‘?g |

sert de
réserve

Nombre de piéces nécessaires
a la construction du phare

Chague joueur prend dans la réserve, un gardien et les piéces
pour construire le phare en jeu, puis les pose dans le désordre
devant sa base de construction.

On place la carte phare
sur le suppo ort bie
ible des 2

\/g&

ou des 2 ﬂqu*

Au TOP d@épam,
on construit le phare
en méme temps.

> 1 point pour le
premier qui a terminé
son phare sans erret
avec son gardien
poseé devant.

Si le phare comporte une erreur
de construction, on regarde
celui réalisé par 'adversaire

Si ce dernier est correct,

le joueur gagne le point.

30

secondes

On place la carte
phare fdi,%_ caché

&3]

Au TOP départ, on
retourne le sablier
et on construit le phare
en méme temg

Une fois les deux phares
terminés, on retourne la carte
et on veérifie les constructions.

> 1 point pour chaque

joueur qui construit

le phare sans erreur
en 30 secondes,
avec son gardien
posé devant.

30

secondes

On place la carte phare

sur le support bien
visible des 2 joue

Au TOP départ, on
tourne le m}ﬁﬁﬁw

et on construit le phare
en méme temps.

I's.

> 1 point pour chaque
joueur qui construit

ie— phar L,am erreur
en 30 secondes,

avec son gam en

posé devant.

Les joueurs remettent
toutes leurs pieces
dans la réserve

Au TOP départ,
on construit
le phare en méme temps.

Une fois les deux phares terminés,

on retourne la carte et on vérifie
les constructions.

> 1 point pour le premier
qui a terminé son phare
sans erreur, avec son
wrdvvn posé devant.

Si le phare comporte une erreur

de construction, on regarde celui
réalisé par 'adversaire. Si ce dernier
est correct, le joueur gagne le point.

On place la carte
phare face cachée
Au TOP départ,
on construit

le phare en méme temps.

Une fois les deux phares terminés,
on retourne la carte et on vérifie
les constructions.

> 1 point pour

qui a terminé so
sans erreur, avec son’
gardien posé devant.

Si le phare comporte une erreur

de construction, on regarde celui
réalisé par I'adversaire. Si ce dernier
est correct, le joueur gagne le point.






