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Appuie sur le champignon et Lance-toi dans des déductions détonantes avec toute L'équipe de CARS 2 4
Pose des questions auxquelles on ne doit répondre que par OUI ou NON afin
de conduire tes recherches dans la bonne direction et mets les gaz pour faire ton annonce.
Trouve le personnage Mysteére CARS 2 de ton adversaire avant qu'il ne trouve Le tien et c’est gagné !

Contient ., Le jeu

2 plateaux de jeu e 2 fiches de personnages Le joueur le plus jeune commence la partie. A tour de role, c
4 indicateurs de personnage ° 2 indicateurs de score une question dont la réponse ne peut étre que OUI ou NON.

obtenue, tu fermeras la (les) fenétre(s) des personnages don
Montage ne sont PAS les personnages mystéres de ton adversaire. Pa
1. Détacher délicatement les piéces de jeu du cadre demandes : “Ton personnage mystere est-il rouge ?”. Si ton
en plastique. Si besoin, utiliser une lime ou du papier “Non”, tu peux alors fermer toutes les fenétres des personna
de verre pour retirer I'excédent de plastique autour viens d’éliminer certains personnages, te rapprochant ainsi d
des piéces. Une fois les piéces de jeu détachées, jeter trouver le personnage mystere. Maintenant, c'est a ton adve
les restes du cadre en plastique dans une poubelle.

une question a laquelle tu répondras par OUI ou NON.

Le gagnant

2. Tourne le plateau de jeu, face avant visible,
et clippe l'indicateur de score
dans son emplacement.

Une fois que tu penses savoir qui est le personnage mysterg
attendre ton tour et donner ta réponse au lieu de poser ung

3. Clippe les indicateurs de
personnage sur les rainures,

en bas et en haut de la large
fenétre. Chaque plateau de jeu
doit comporter deux indicateurs
de personnage.

Si tu as trouvé le bon personnage, tu remportes la partie.
pas le cas, l'autre joueur gagne !

o
Mode Championnat
Pour le tournoi, avance l'indicateur de score de 1 point a cha
victoires. Le premier joueur qui gagne 5 parties est déclaré :

Mode Défi

Pour pimenter le jeu, chaque joueur choisit 2 personnages :
premiére rangée et un dans la seconde. A toi de trouver les
mystéres de ton adversaire. Tu pourras formuler les questig
“Les deux personnages...” ou encore : “L'un des deux perso
exemple, tu peux demander : “Les deux personnages sont-ils
ou “L’'un des deux personnages est-il bicolore ?”. Attention ¢
tu élimines des personnages ! Par exemple, si tu demande.
deux personnages n’a-t-il que deux roues apparentes ?” et g
ton adversaire est “Oui.”, tu ne peux fermer aucune fenétre.
méme si I'un des deux personnages n’a que deux roues appa
peut que l'autre en ait plus ! Pour gagner en mode Défi, tu @
les 2 personnages mysteres lors de ton tour.

4. Retourne les plateaux de jeu afin
de voir I'envers de chaque plateau.
Place une fiche de personnages,
face cachée, dans chaque plateau
et appuie jusqu'a ce qu'elle se clippe.

Mise en place

5. Choisis un personnage mystere
sur 'une des deux rangées de
personnages du haut et positionne
lindicateur de personnage
dessus. Laisse l'autre
indicateur sur le point gris.

6. Ouvre toutes les fenétres

de ton plateau pour voir les
personnages. Stabilise ton
plateau afin que les fenétres ne
se ferment pas accidentellement.

But du jeu

Etre le premier a découvrir
le personnage mystére de
son adversaire !
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Appuie sur le champignon et Lance-toi dans des déductions détonantes avec toute L'équipe de CARS 2 !
Pose des questions auxquelles on ne doit répondre que par OUI ou NON afin
de conduire tes recherches dans La bonne direction et mets les gag pour faire ton annonce.
Trouve le personnage Mystere CARS 2 de ton adversaire avant qu'il ne trouve Le tien et c’est gagné !

.

‘ Le jeu
e 2 fiches de personnages Le joueur le plus jeune commence la partie. A tour de role, chaque joueur pose
personnage ¢ 2 indicateurs de score une question dont la réponse ne peut étre que OUl ou NON. Selon la réponse
obtenue, tu fermeras la (les] fenétre(s] des personnages dont tu es sir qu'ils
ne sont PAS les personnages mysteres de ton adversaire. Par exemple : Tu
demandes : “Ton personnage mystere est-il rouge ?”. Si ton adversaire répond :
“Non”, tu peux alors fermer toutes les fenétres des personnages rouges. Tu
viens d’éliminer certains personnages, te rapprochant ainsi de la solution pour
trouver le personnage mystere. Maintenant, c’est a ton adversaire de poser
une question a laquelle tu répondras par OUI ou NON.

Le gagnant

Une fois que tu penses savoir qui est le personnage mystere, tu dois
attendre ton tour et donner ta réponse au lieu de poser une question.
Si tu as trouvé le bon personnage, tu remportes la partie. Si ce n'est
pas le cas, l'autre joueur gagne !

Mode Championnat

Pour le tournoi, avance l'indicateur de score de 1 point a chacune de tes
victoires. Le premier joueur qui gagne 5 parties est déclaré : Champion !

Mode Défi
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2 personnages, Pour pimenter le jeu, chaque joueur choisit 2 personnages : un dans la
chaque plateau premiere rangée et un dans la seconde. A toi de trouver les 2 personnages
e qu'elle se clippe. mysteres de ton adversaire. Tu pourras formuler les questions ainsi :

“Les deux personnages...” ou encore : “L'un des deux personnages..”. Par
exemple, tu peux demander : “Les deux personnages sont-ils bicolores ?”

ou “L'un des deux personnages est-il bicolore ?”. Attention cependant quand
tu élimines des personnages ! Par exemple, si tu demandes : “L'un des
deux personnages n’a-t-il que deux roues apparentes ?” et que la réponse de
ton adversaire est “Oui.”, tu ne peux fermer aucune fenétre. En effet,

méme si I'un des deux personnages n’a que deux roues apparentes, il se
peut que l'autre en ait plus ! Pour gagner en mode Défi, tu dois deviner

les 2 personnages mystéres lors de ton tour.
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