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Yummy Yummy Pancake
Un jeu de Yohan Goh publié par Korea Boardgames

Pour 2 à 4 joueurs âgés de 6 ans et plus, durée : 15 minutes
Traduction : François Haffner – http://escaleajeux.fr 

Contenu

1 poêle à frire
36 jetons pancake : 

8 × fraise, 8 × kiwi, 8 × banane, 
8 × myrtille et 4 × chocolat

Mise en place

Placez tous les pancakes face cachée sur la 
table et mélangez-les. Déterminez un premier 
joueur qui deviendra le premier chef.

Déroulement du jeu

À chaque tour, un nouveau chef doit préparer 
des pancakes. À la fin de la partie, celui qui en
aura le plus devant lui gagnera la partie.
Le tour de jeu d’un chef se déroule en trois 
étapes : piocher des pancakes, faire sauter les 
pancakes et attribuer des pancakes.

1) Piocher les pancakes

Piocher 8 pancakes parmi ceux de la réserve 
face cachée au centre de la table. S’il reste des 
pancakes dans la poêle après le tour du joueur 
précédent, compléter ce nombre à 8. Placez 
tous les pancakes face visible dans la poêle de 
sorte que chacun puisse les voir.

2) Faire sauter les pancakes

Faites habilement sauter les pancakes en 
espérant qu’un maximum d’entre eux soient 
ensuite face cachée. Si des pancakes tombent 
en dehors de la poêle, remettez-les face visible
dans la poêle. Si moins de deux pancakes sont 
face cachée après les avoir fait sauter, 
recommencez cette étape.

3) Attribuer des pancakes

Le chef choisit un des pancakes face cachée de
sa poêle, le regarde discrètement, puis le 
propose à un joueur de son choix en lui 
demandant quelle est sa garniture.

Le joueur sélectionné doit donner l’une des 
cinq réponses possibles : fraise, kiwi, banane, 
myrtille ou chocolat.
On retourne alors le pancake face visible. Si la 
réponse était correcte, le joueur sélectionné 
gagne le pancake. Sinon, c’est le chef qui le 
gagne.
Le chef doit attribuer au moins un pancake. 
Mais s’il le souhaite, il peut continuer à en 
attribuer au même joueur ou à un autre, tant 
qu’il reste des pancakes face cachée pans sa 
poêle.
Le tour du chef prend fin quand il n’y a plus 
de pancake face cachée dans sa poêle ou qu’il 
ne souhaite plus en attribuer. Il retourne alors 
face visible tous les pancakes de sa poêle et la 
donne au joueur suivant qui devient le 
nouveau chef.

Fin de la partie

La partie prend fin :
• quand un joueur a gagné 12 pancakes ; 

le jeu s’arrête immédiatement et il est 
déclaré vainqueur ;

• quand il n’y a plus assez de pancakes 
pour compléter la poêle à 8 ; le joueur 
qui possède alors le plus de pancakes 
gagne la partie.

Variante pour joueurs 
expérimentés : double chocolat

Lors de l’attribution d’un pancake, si le joueur 
sélectionné annonce « chocolat », la règle 
suivante s’applique :

• Si le pancake est bien au chocolat, le 
joueur sélectionné gagne le pancake 
ainsi qu’un autre pancake qu’il prend 
dans les gains du chef s’il en a déjà 
gagné au moins un.

• Si le pancake n’est pas au chocolat, le 
chef le garde et prend un pancake au 
joueur qui s’est trompé s’il en a déjà 
gagné au moins un.

http://escaleajeux.fr/
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