Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Vous venez de trouver une regle mise en ligne par un collectionneur qui par-
tage sa passion et sa collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour
et nuit, a cette collection, que vous puis-
siez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois vous accueillent
a Sologny (Sadéne-et-Loire), au cceur
du Val Lamartinien, entre Macon et
Cluny, a une heure de Chalon-sur-Saéne
ou de Lyon, une heure et demi de Roanne ou Dijon, deux heures
de Geneve, Grenoble ou Annecy et quatre heures de Paris
(deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un gite ludique, réunissant un meublé de tourisme * %
modulable de 2 a 15 personnes et une ludotheque de plus de 8 500
jeux de société. Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Sauras-tu trouver la souris ?
pour 2 a 4 joueurs dés 3 ans

Wpeut-étre sous le bureau ? Ou alors elle s’est cachée derriére le cadre sur la bibliotheque ?
Qui se souviendra des endroits déja inspectés et sera le premier a déceler sa cachette ? Des
que le trou ou se cache la souris a été trouvé, on entend un petit couinement.

1 plateau de jeu en trois dimensions avec des trous de souris et un coussin couineur, 1 tige, 1 dé
comportant les chiffres 1 a 3, 1 regle du jeu

Le but du jeu est de trouver en premier le trou ou la petite souris coquine s’est cachée dans la
maison en utilisant la tige.

@ Posez la partie inférieure de la boite, ou se trouve le plateau de jeu en trois dimensions avec le
coussin couineur, au milieu d’une table.

@ La partie supérieure du plateau de jeu comporte deux casiers a ouvrir dans lesquels se trouvent
la tige et le dé. Ces deux casiers sont juxtaposés au bord du plateau de jeu, pres de la porte
ouverte. Sortez la tige et le dé des casiers et posez-le a coté du plateau de jeu.

w C’est au plus jeune joueur de commencer en prenant la partie inférieure de la boite et en I'agi-
tant bien pour que le coussin couineur se déplace dans le plateau de jeu. Ensuite, il remet la
partie inférieure de la boite a sa place, au milieu de la table. Maintenant, les joueurs peuvent
commencer a chercher la petite souris coquine

Le jeu se joue dans le sens des aiguilles d’'une montre. Lance le dé lorsque c’est a ton tour de
jouer. Le chiffre sur le dé indique le nombre de tentatives dont tu disposes (une, deux ou trois) pour
inspecter les trous de souris avec la tige afin de trouver la souris. Pour cela, enfonce la tige dans le
trou que tu as choisi. Si tu n’entends PAS de couinement, tu n’as pas eu de chance et tu n’as pas
trouvé le trou ou s’est cachée la souris. Si tu as obtenu un 2 ou un 3 en lancant le dé, tu as encore
une, voire deux tentatives supplémentaires pour trouver la souris. Si, malgré tout, tu ne I'as pas
trouvée, c’est au joueur suivant de jouer et de lancer le dé pour tenter sa chance. Par contre, si tu
entends un couinement, cela veut dire que tu as trouvé la souris !

La partie est terminée dés qu’un des joueurs a trouvé la souris dans la maison. Ce joueur gagne
la partie.

Remarque : si vous voulez jouer encore une partie, prenez la partie inférieure de la boite et agitez-la
pour que le coussin couineur change de place ! Le jeu reste ainsi intéressant, car la souris ne se
cache jamais dans le méme trou deux fois de suite.

Si tu as des questions ou des suggestions a propos du jeu « Mouse in the House », merci de contacter :
Piatnik, Hutteldorfer StralRe 229-231, A-1140 Wien ou info@piatnik.com

Attention ! Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.
Contient des petits éléments susceptibles d’étre avalés.
Risque d’asphyxie ! Veuillez conserver I'adresse.

Likez-nous sur
facebook.com/PiatnikSpiele

piatnik.com








