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Zut alors ! Une petite souris coquine s’est faufilée dans la maison et s’est bien cachée. Elle est
peut-être sous le bureau ? Ou alors elle s’est cachée derrière le cadre sur la bibliothèque ?
Qui se souviendra des endroits déjà inspectés et sera le premier à déceler sa cachette ? Dès

que le trou où se cache la souris a été trouvé, on entend un petit couinement.

Contenu :
1 plateau de jeu en trois dimensions avec des trous de souris et un coussin couineur, 1 tige, 1 dé
comportant les chiffres 1 à 3, 1 règle du jeu

But du jeu :
Le but du jeu est de trouver en premier le trou où la petite souris coquine s’est cachée dans la
maison en utilisant la tige.

Préparation :
• Posez la partie inférieure de la boîte, où se trouve le plateau de jeu en trois dimensions avec le

coussin couineur, au milieu d’une table.
• La partie supérieure du plateau de jeu comporte deux casiers à ouvrir dans lesquels se trouvent

la tige et le dé. Ces deux casiers sont juxtaposés au bord du plateau de jeu, près de la porte
ouverte. Sortez la tige et le dé des casiers et posez-le à côté du plateau de jeu.

• C’est au plus jeune joueur de commencer en prenant la partie inférieure de la boîte et en l’agi-
tant bien pour que le coussin couineur se déplace dans le plateau de jeu. Ensuite, il remet la
partie inférieure de la boîte à sa place, au milieu de la table. Maintenant, les joueurs peuvent
commencer à chercher la petite souris coquine

Déroulement du jeu :
Le jeu se joue dans le sens des aiguilles d’une montre. Lance le dé lorsque c’est à ton tour de
jouer. Le chiffre sur le dé indique le nombre de tentatives dont tu disposes (une, deux ou trois) pour
inspecter les trous de souris avec la tige afin de trouver la souris. Pour cela, enfonce la tige dans le
trou que tu as choisi. Si tu n’entends PAS de couinement, tu n’as pas eu de chance et tu n’as pas
trouvé le trou où s’est cachée la souris. Si tu as obtenu un 2 ou un 3 en lançant le dé, tu as encore
une, voire deux tentatives supplémentaires pour trouver la souris. Si, malgré tout, tu ne l’as pas
trouvée, c’est au joueur suivant de jouer et de lancer le dé pour tenter sa chance. Par contre, si tu
entends un couinement, cela veut dire que tu as trouvé la souris !

Comment gagner :
La partie est terminée dès qu’un des joueurs a trouvé la souris dans la maison. Ce joueur gagne
la partie.
Remarque : si vous voulez jouer encore une partie, prenez la partie inférieure de la boîte et agitez-la
pour que le coussin couineur change de place ! Le jeu reste ainsi intéressant, car la souris ne se
cache jamais dans le même trou deux fois de suite.

Si tu as des questions ou des suggestions à propos du jeu « Mouse in the House », merci de contacter :
Piatnik, Hütteldorfer Straße 229-231, A-1140 Wien ou info@piatnik.com
Attention ! Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.
Contient des petits éléments susceptibles d’être avalés.
Risque d’asphyxie ! Veuillez conserver l’adresse.

Sauras-tu trouver la souris ?
pour 2 à 4 joueurs dès 3 ans

jeu Piatnik n° 713392
© 2017 Piatnik, Vienne

Likez-nous sur
facebook.com/PiatnikSpiele
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