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L1 DINO POURSUYTE

Un jeu de mémoire préhistorique.

Joueurs: 2-4

Age: 5-99 ans
Durée de la partie : env. 10 min
Auteur : Patrice le Quérré
Illustration : Gabriele Renners
CONTENU DU JEU

4 dinosaures de 4 couleurs différentes
26 cartes de recherche

5 cartes de dinosaure

1 carte vierge

4 cartes de parcours

1 régle du jeu

5 cartes de dinosaure 1 carte vierge

26 cartes de recherche

r
>

symbole d'échange

4 cartes de parcours

YDEE

Des dinosaures ont été apercus dans la jungle ! Vous partez
immédiatement a leur recherche pour les voir de vos propres yeux.

Ce n'est pas si facile de se retrouver face a ces gigantesques animaux
préhistoriques. Celui qui réussit a découvrir, I'un apres I'autre, les
dinosaures recherchés et qui atteint I'arrivée en premier gagne la partie.

PREPARATIFS

Chagque joueur recoit un dinosaure. Rangez les dinosaures restants
dans la boite. Placez les cartes de parcours de sorte qu’elles forment
un chemin. Placez vos dinosaures devant |'empreinte de pas de la
premiére carte de parcours. Mélangez toutes les cartes de dinosaure
et alignez-les, face cachée, au centre de la table. Mélangez aussi les
cartes de recherche et empilez-les, face cachée. La carte vierge est
retirée du jeu; elle ne sert que pour la variante.

DEROULEMENT DE LA PARTIE

Vous jouez chacun votre tour dans le sens des aiguilles d'une montre.
Le joueur qui est le dernier a avoir vu un tyrannosaure commence et
retourne la carte de recherche au-dessus de la pile.

Que représente la carte de recherche ?

e e symbole d'échange (= deux fleches)
Echange deux cartes de dinosaure de ton choix sans les retourner.
Tu peux ensuite immédiatement retourner une autre carte de
recherche.

¢ Deux ou trois dinosaures.
Retourne I'une apres |'autre autant de cartes de dinosaure que le
nombre de dinosaures représentés sur la carte de recherche.

- Si les cartes de dinosaure retournées représentent les
mémes dinosaures que ceux de la carte de recherche,
tu peux faire avancer ton dinosaure d'une empreinte de
pas sur le chemin.

- Si:au moins un des dinosaures est différent de ceux de la
carte de recherche, tu n'as malheureusement pas eu de
chance.

Une fois que tous les autres joueurs les ont vues, retourne de nou-
veau les cartes de dinosaure découvertes et pose la carte de recherche
sur la pile de dépot.

C'est ensuite au tour du joueur suivant de retourner une nouvelle car-
te de recherche. Si la pile des cartes de recherche est vide, mélangez
de nouveau les cartes de la pile de dépot.

FIN DE LA PARTIE

La partie se termine quand un joueur a fait parcourir tout le chemin a
son dinosaure. Il gagne la partie.

Variante pour les experts en dinosaures :

Les regles sont celles du jeu de base avec le changement suivant : vous
mélangez la carte vierge avec les cartes de dinosaure et formez une
rangée avec les 6 cartes. Si un joueur retourne la carte vierge, c'est
immédiatement au tour du joueur suivant.





