Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny

(Sabne-et-Loire), au coeur du Val
Lamartinien, entre Macon et Cluny, a
une heure de Chalon-sur-Saéne ou de
Lyon, une heure et demi de Roanne ou
Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble ou Annecy et quatre
heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un meublé
de tourisme modulable de 2 a 15 personnes
et une ludotheque de plus de 9000 jeux de société.
Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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5. DFROULEMENT - ENVOYER UN PERSO DANS LE ZOO - DEPLACER UN PERSO
TU REMPLACES UNE CARTE ZOO VISIBLE (QUELLE TU DEPLACES D'UNE CASE (ET UNE SEULE) UNE

2. DANS LA BOITE, TU TROUVES : b 50 CARTES 200 :

3. BUT BU JEU EXEMPLE DE DEBUT DE PARTIE A 3 JOUEURS

1. MAIS POURQUOI LE Z00 ?

g

UNE AVENTURE DES JEUX OPLA

ALEXANDRE DROIT

GUILLAUME GRIFFON

FLORENT TOSCANO

JE POURRAIS VOUS RACONTER TOUTE L'HISTOIRE MAIS COMME
IL FAUDRAIT SEPT BOUQUINS, QUE TU COMPRENDRAIS PAS TOUT,
ET QUEN PLUS J'AI CARREMENT PAS LE TEMPS, JE VAIS LA FAIRE
COURTE. EN PLUS, LES LIVRES EXISTENT EN VRAI /

RIEN NE VA DROIT A CARSON CITY DEPUIS QUE LES MILITAIRES ONT

PAUME DANS LE LAC UNE SUBSTANCE QUI MUTIFIE TOUT CE QUI VIT...

ALORS ON SE RETROUVE, JE SAIS
MEME PLUS TROP COMMENT, DANS
CE ZOO, AVEC A NOS TROUSSES
DES TRUCS MOITIE HUMAINS,
MOITIE ANIMOIDES UN PEU MORTS...
PUIS LES AUTRES GLANDUS SONT
AUSS| DANS LES PARAGES...

BREF, FAUT QU'ON LA JOUE
SERREE POLUR...

C'EST QUOI CE BRUIT ?

vON, AMAAAAAH...

1@ CARTES PERSO
DES 4 EQUIPES :

- &4 CARTES AVEC LES MLITAIRES
(JAUNES),

N

- &4 CARTES AVEC DES
AUTOCHTONES (BLEUES),

- &4 CARTES AVEC D'AUTRES
AUTOCHTONES (VERTES),

IR

- &4 CARTES AVEC LE GANG
DES BLACKWOOD (ROUGES).

CHAQUE PERSO POSSEDE UNE ]
VALEUR DE 3 A @. .
LE VERSO LE REPRESENTE AUSS, —
MAIS EN TRAIN DE MUTER...

- 10 CARTES « O »
(AVEC PAS GRAND-CHOSE DESSUS),

- 10 CARTES « 1»
(AVEC 1 HUMAIN MAL EN POINT),

- 10 CARTES « Z » (AVEC Z HUM...),
- 10 CARTES « 3 » (AVEC 3 MUTANTS),

- 10 CARTES < & » (AVEC DES ANIMAUX
BIEN SAINS ET CHOUPINOUS).

AU VERSO DE 4 CARTES ZOO SE PLANQUE
UN MUTANT VRAIMENT VILAIN.

COMME A CARSON CITY ON EST DES GENS
A LA COOL MAIS PRECIS QUAND MEME,
ONVOUS DIT QUE C'EST AUVERSO D'UN O, &
D'UN 1, D'UN Z ET D'UN 3. ON, PAS LA PEINE DE ¥
POSER LA QUESTION, DERRIERE UN &, VOUS NE
TROUVEREZ JAMAIS DE GROS MUTANT QUI TACHE.

FAIRE UN MAX DE POINTS. ET POUR GA IL FAUT : SURVIVRE, LIBERER
LES ANIMAUX QUI DEVRAIENT JAMAIS ETRE ENFERMES DANS UN ZOO,
DEZINGUER LES MUTANTS, DEGOMMER LES NAZES DES AUTRES
EQUIPES, ET... SURVIVRE.

4. MISE EN PLAGE

MELANGE LES 50 CARTES ZOO, PRENDS-LES EN MAINS FACES
VISIBLES, ET REPARTIS-LES EN 25 TAS DE Z CARTES. S| TU T'ES
PAS PLANTE, GA DOIT FAIRE UN CARRE D'ENVIRON 5 PAR 5.

S| T'AS PAS CA SUR TA TABLE,

ALORS TU REFAIS EN TE CONCENTRANT
UN PEU PLUS.

CHAQUE JOUEUR CHOISIT UNE EQUIPE
ET PREND LES 4 CARTES PERSO DE
CETTE EQUIPE. S| VOUS ETES MOINS
DE 4 JOUEURS, DES EQUIPES NE
SERVENT A RIEN ET RESTENT DANS

LA BOITE, C'EST ENCORE LA QUE
C'EST LE MOINS RISQUE.

|

ICl, C'EST TOUJOURS LE PREMIER JOUEUR

QUI COMMENCE, DEBROUILLEZ-VOUS AVEC CA.
ENSUITE LES JOUEURS JOUERONT DANS LE SENS
DES AIGUILLES D'UNE MONTRE, A CONDITION QUE
LE CADRAN DE TA MONTRE SE SOIT PAS FAIT
DEFONCER PAR LA PREMOLAIRE D'UNE POULE
MUTANTE /

A TON TOUR, T'AS LE CHOIX ENTRE DEUX ACTIONS,
ET TU NE DOIS EN FAIRE QU'UNE SEULE :

- ENVOYER UN DE TES PERSOS DANS LE ZOO
ou

- DEPLACER UN DE TES PERSOS DEJA DANS LE ZOO.

MAINTENANT, JE TE LES EXPLIQUE UN PEU PLUS
EN DETALL, DIS-TOI JUSTE QU'A CHAQUE TOUR
TU ES SOR DE GAGNER UNE CARTE :

QU'EN SOIT LA VALEUR) PAR UNE DES TES CARTES
PERSO. TU RECUPERES LA CARTE ZOO QUE TU
RETOURNES ET POSES DEVANT TOL. ET TU VAS
COMPRENDRE UN PEU PLUS LOIN POURQUOI

T'ES OBLIGE DE LA RETOURNER.

ATTENTION / TU NE PEUX ALLER QUE SUR UNE CARTE
ZOO ET PAS SUR UNE CARTE PERSO DEJA POSEE.

DE TES CARTES PERSO DEJA DANS LE ZOO :
EN HAUT, EN BAS, A GAUCHE OU A DROITE.
POSE PAS LA QUESTION : PAS EN DIAGONALE /

IL Y A DEUX DEPLACEMENTS POSSIBLES :

. SOIT TU VAS SUR UNE CARTE ZOO, QUE
TU RECUPERES, TU RETOURNES
ET TU POSES DEVANT TOL. A

. SOIT TU VAS SUR UNE CARTE PERSO ADVERSE

(LA, EN TE DEPLAGANT, T'AS LE DROIT)

DE VALEUR INFERIEURE OU EGALE A LA TIENNE, ’
QUE TU PRENDS ET POSES DEVANT TOL.

TU NE PEUX PAS TE DEPLACER LA OD IL NY APLUS ~ '
AUCUNE CARTE / IL PEUT DONC ARRIVER QUE

TON PERSO SE RETROUVE BLOQUE, SEUL...
ET EN MEME TEMPS, LA, AU MOINS,
IL EST PEINARD.



LORS PE CE PEBUT DE PARTIE, LE JOUEUR ROUGE A POSE
SON 4. PUIS LE JAUNE A MIS SON 5 JUSTE A GAUCHE.

ET ENFIN LE BLEU A POSE SON 5 AU-DESSUS DU 4 ROUGE,
SE DISANT QUE 51 LE 5 JAUNE VIENT DEGOMMER LE 4 ROUGE,
IL SERA A SA MERCI.

LE GROS MUTANT VILAIN !

A CHAQUE FOIS QUE TU RECUPERES UNE CARTE ZOO,

C'EST COOL CAR TU LIBERES DES BESTIOLES GENTILLES

(LES CARTES ZOO DE VALEUR 4, TU FLINGUES DES MUTANTS

PAS BEAUX (LES CARTES ZOO DE VALEURS 3, Z ET 1)

OU TU TE BALADES (LES CARTES ZOO DE VALEUR O). MAIS QUAND
TU RECUPERES LA CARTE, S| EN LA RETOURNANT TU VOIS LE MUTANT
MOCHE DERRIERE, ALORS PAS DE BOL,

MAINTENANT, LE ROUGE HESITE ENTRE Z POSSIBILITES :

FUIR EN DEPLACANT SON 4 SUR LA CARTE ZOO A S5A PROITE
QUL RECUPERERA

POUR MARQUER TU RETOURNES TA CARTE PERSO,
Z POINTS) QUI NE T'APPARTIENT PLUS, PUISQU'LL
ou EST EN TRAIN DE MUTER DANS CE ZOO /
TU NE POURRAS DONC PLUS LA
U?gg‘ff i‘;;ﬁﬁT DEPLACER / ET DESORMAIS CETTE
SON'5 OU SON & CARTE EST PRESQUE UNE CARTE ZOO
A DROITE DU 4, AFIN COMME LES AUTRES, QUE N'MPORTE
DE MENACER LE JAUNE QUI (MEME TOI) PEUT VENIR GAGNER
ET LE BLEU QUI AVEC UNE CARTE PERSO DEJA DANS LE
VOUDRAIENT CHOPER 200 (PAS QUE TU POSES /), QUELLE
LE 4 ROUGE (AINSI

QU'EN SOIT LA VALELR.
C'EST MOCHE, HEN ?
C'EST LA VIE. LA MORT. TOUT GA.

IL RECUPERERA AUSS!
LA CARTE ZOO POUR
MARQUER Z POINTS) /

6. FIN DE PARTIE ET BECOMPTE DES POINTS

QUAND A SON TOUR, UN JOUEUR NE PEUT PAS JOUER,
SOIT PARCE QU'IL N'A PLUS AUCUN PERSO DE VIVANT,
SOIT PARCE QU'IL NE PEUT PLUS EN DEPLACER,

LA PARTIE EST INSTANTANEMENT TERMINEE.

CHAQUE JOUEUR REPREND SES PERSOS VIVANTS QUI SE
PROMENENT ENCORE DANS LE ZOO. S| TU SAIS COMPTER,

ALORS TU ADDITIONNES LES POINTS DES CARTES ZOO ET PERSOS
QUE TU AS RECUPEREES, ET CEUX
DE TES CARTES PERSOS VIVANTS
RESTANTES (DANS LE ZOO OU PAS
ENCORE JOUEES). CELUI QUI A LE
TOTAL LE PLUS ELEVE A GAGNE,
MAIS C'EST PAS UNE RAISON POUR
LA RAMENER.

EN CAS D'EGALITE, VOYEZ AVEC
DALLAS OU ANTON, SOYEZ LE

PREMIER A MORDRE UN PANDA,
OU REFAITES UNE PARTIE /

ICl, EN FIN DE PARTIE, LE JOUEUR ROUGE A GAGNE EN TOUT
36 POINTS :

- 18 POINTS EN GAGNANT DES CARTES 200 ;
- 7 POINTS EN FLINGUANT Z PERSOS ADVERSES ;
- 11 POINTS EN SAUVANT Z DES SIENS /

7. 1A VARIANTE DU GENERAL

AVANT QU'ON SE FOUTE
JOYEUSEMENT SUR LA GUELLE,
JVOUS EXPLIQUE MA PETITE
VARIANTE A MOL.

VOUS JOUEZ TOUT PAREL,
SAUF QUL N'Y A PLUS DE
GROS MUTANTS VILANS CACHES
DERRIERE LES CARTES ZOO.
DONC C'EST PLUS LA PEINE

DE RETOURNER LES CARTES
QUE VOUS GAGNEZ. DONC
PERSONNE NE SE FERA MORDRE,
ET PERSONNE NE MUTERA.

/o0 Retrouvez la régle du jeu en
vidéo sur notre site Internet

wwu feur-opla.fr

C'EST CRADE MAIS C'EST PROPRE !

ON DIRAIT PEUT-ETRE PAS MAIS CE JEU
EST SUPER RESPONSABLE /
IL EST CONGU, ILLUSTRE, DEVELOPPE

ET FABRIQUE INTEGRALEMENT EN E—4

FRANCE / EN PLUS, TOUT EST FAT o J

DE FAGON RESPECTUEUSE POUR ) o

LENVIRONNEMENT. CA T'EN BOUCHE oo NV

UN CONN, GA, HEIN / ~Jd u2 ¥
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UN PEY BF COPINAGE :

L'EDITEUR JEUX OPLA : WWW.JEUX-OPLA.FR

L'EDITEUR AKILEOS : WWW.AKILEOS.COM

L'ILLUSTRATEUR GUILLAUME GRIFFON :
HTTPS://WWW.FACEBOOK.COM/APOCALYPSE-SUR-CARSON-
CTY-1ee?57173374701/

L'AUTEUR ALEXANDRE DROIT :
HTTPS://WWW.FACEBOOK.COM/GROUPS/LESJEUXDUGUIGNOL
LES DISTRIBUTEURS EN FRANCE : WWW.PAILLE-EDITIONS.COM
LE DISTRIBUTEUR BELGE : HTTP://GERONMOGAMES.COM

LE DISTRIBUTEUR SUISSE : WWW.DELIRIUM.LUDENS.CH

L'ILLUSTRATEUR GUILLAUME GRIFFON REMERCIE TOUT D'ABORD
FLORENT ET ALEX POUR LEUR CONFIANCE PRESQUE AVEUGLE, AINSI
QUE RICHARD ET AKILEOS POUR AVOIR SOUTENU LE PROJET.
N'OUBLIONS PAS DAVID ET SES CONSEILS DE DERNIERES MINUTES.
MERCI AUSSI A TOUS CES FILMS QUI WONT INSPIRE DANS MON
TRAVALL SUR CE PROJET ET PENDANT L'ECRITURE DE MA SERIE
(SHARKNADO, LA CREATURE DU MARAIS, NINJA TERMINATOR,
ROBOT APOCALYPSE, CREEPSHOW, LES GUERRIERS DU BRONX...),
NOMBREUX ET DE TOUS POLLS.

L'AUTEUR ALEXANDRE DROIT REMERCIE GUILLAUME GRIFFON POUR
SA BD TOPISSIME ET SA CONFIANCE, FLORENT TOSCANO POUR LE
TALENT, LA COMPLICITE ET L'AMITIE. FABIENNE GUILLLOT ¥ ¥ &
POUR TOUT / ET TOUT CE BEAU MONDE POUR PLEIN DE RAISONS :
JOHANNA PONCET, CELINE CASTAN, CORALIE VENTURIN, DAVID PAPUT,
JULIEN BANIER, BONY, THIERRY GISLETTE, MATTHIEU D'EPENOUX,
LES CALISTES, LES BOUTIQUES ET AUTRES LIEUX “MAGIQUES”

88 BLL'QN/JOUE, LES JOUEUSES, LES JOUEURS ET “TOI" QUE JAI

IE |

L'AUTEUR ET EDITEUR FLORENT TOSCANO REMERCIE TOUS LES
JOUEURS QUI NOUS ONT SURMOTIVES ET AIDES, GUILLAUME
GRIFFON POUR SON UNIVERS TOUT MIGNONET QUI A NATUREL-
LEMENT SA PLACE DANS NOTRE COLLECTION, ALEXANDRE DROIT
POUR LE TALENT, LA COMPLICITE ET L'AMITIE, ET BONY, POUR SON
AMITIE ET SA COMPLEMENTARITE INDISPENSABLE. MERCI A RICHARD
SAINT-PIERRE D'AKILEOS POUR LA CONFIANCE. LN GROS MERCI

A TOUS LES COPAINS DE PARTOUT QUI ENVOIENT DE BELLES
ONDES / ET SURTOUT A MON PETIT JEAN /
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