Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.

_ily

escaleajeux.fr
M 0972304142

DE TOURISME
ﬂ E“x 06 24 69 12 99 sy
escaleajeux@gmail.com = |

W et
\I\.\L-‘II Ijﬂ};‘.'l ‘~|l||
: \r"\l.||||
.




HIPPO dii

20
Martin Nedergaard Andersen 6-99 2-4 15
Sarah Bourquin
FR
A
Materiel

1 plateau, 3 dés, 4 x 12 jetons
But du jeu

Soyez le premier a vous débarrasser de tous
vos jetons en les placant stratégiquement
dans les colonnes de la piscine de Monsieur
Hippo. Les colonnes sont numérotées de 1a
12 et la numéro 7 correspond au petit bassin
de Monsieur Hippo.

Mise en place

1. Assemblez le plateau et distribuez & chague
joueur 12 jetons de couleur identique. Cet
ensemble de jetons représente la réserve

de chaque joueur. Visible par tous, elle est
conservée devant chaque joueur en dehors
du plateau.
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2. Chaque joueur lance un dé, celui gui
obtient le plus grand nombre commence la
partie. Jouer ensuite dans le sens des aiguilles

d'une montre.
LE jeu

Lors de votre tour, lancez les trois dés.
Chaque dé correspond a une colonne de la
piscine et permet de placer un de vos jetons
dans cette colonne. Les 3 dés permettent
donc de placer 3 jetons. Mais vous pouvez
aussi additionner les dés pour placer des
jetons dans les colonnes supérieures a 1. Par
contre, vous placerez moins de jetons.
Exemple : Vous obtenez un 6 + 4 + 2 avec vos
3 dés Vos possibilités :

- Trois jetons peuvent étre placés dans la

colonne 2, ladetla 6

- Deux jetons sur la 2 et Ja 10 (6+4)

- Deux jetons sur la la 4 et la 8 (6+2)
- Deux jetons surla 6 (6 et 4+2)

- Un jeton sur ja 12 (6+4+2)

Pour ajouter un jeton dans une colonne ?

1. Toujours via la premiére case en partant du
bas de la colonne. Si un jeton est déja présent
dans cette case, il suffit de le faire glisser vers
le haut de la colonne, dans la case suivante.
En ajoutant un jeton dans la colonne, le reste
des jetons déja présents se décale donc vers
le haut. Une colonne contient au maximum 3
jetons. Certains jetons peuvent ainsi se faire
éjecter par le haut de la colonne lorsqu’on
ajoute un nouveau jeton dans cette méme
colonne. Quand une colonne est remplie, vous
pouvez donc continuer a y placer vos jetons

tout en sortant ceux des autres joueurs.

2. Selon leur couleur, les jetons éjectés

retournent dans la réserve de leurs

propriétaires.

ATTENTION :

Si en plagant un jeton vous sortez un jeton de
votre propre couleur, vous avez une penalite :
vous récupérez tous les jetons de la colonne
quelle que soit la couleur des jetons.

Vous pouvez donc avoir plusieurs couleurs de
Jetons dans votre réserve. Vous devrez ensuite
placer ces jetons lors de votre tour, mais il

reste de la couleur de vos adversaires.

BONUS :

Si vous obtenez la somme de 7 en

additionnant 2 ou 3 des dés :

1. vous pouvez placer votre jeton dans le petit
bassin de Monsieur Hippo. Le petit bassin
peut contenir un nombre illimité de jetons.
L'Hippo prendra soin de garder ce jeton dans
sa piscine, plus aucun risque de le récupérer
dans sa réserve !

Noubliez pas, si vous avez obtenu un 7 avec

deux des trois des, vous devez aussi placer

un jeton pour le troisieme dé. Vous n'étes
Jamais oblige d'utiliser un 7 (pas d'obligation

d'additionner vos des).

2. vous pouvez ensuite rejouer en relancant
les 3 dés et en placant a nouveau vos jetons.
Si vous obtepez de nouveau un 7 avec ce
deuxieme lanceé de dés bonus, vous pouvez
placer un jeton dans le bassin de Monsieur
Hippo. Cependant, vous ne pouvez pas
relancer les dés une troisiéme fois.

Le premier joueur a ne plus avoir de jetons

dans sa réserve gagne la partie.





