Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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MACHE MOTS

REGLES
BUT DU JEU

Remporter des carfes en devinant correctement les
expressions. L' équipe qui a le plus de cartes a la fin de
la partie est déclarée gagnante.

JOUONS !

A votre four, insérez le mache-mofs dans vofre bouche. (Voir INSERER LE MACHE-MOTS,
ci-contre.) Quand vous étes prét, retournez le sablier,

Piochez une carte du dessus du deck ef lisez-la & haute voix. Vos équipiers doivent
deviner correctement ce que vous difes pour gagner la carfe. Répétez jusqu’a ce qu'ils
réussissent. Vous éfes libre de « parler » avec les mains, mais vous n'avez pas le droit
de mimer ! Une fois que votre équipe a deviné correctement la carte, placez-la devant
vous. Piochez une aufre carfe ef continuez de jouer jusqu’a la fin du sablier.

Vous pouvez passer une carfe. Cependant, dans ce cas, I'autre équipe la remportera.

Quand le sablier s"est écoulé, refirez le mache-mots, gardez les cartes devinées par
votre équipe ef donnez a I'autre équipe les cartes que vous avez passées.

("est maintenant le four de I'équipe adverse. Quand chaque joueur a joué deux fours,
la partie est ferminée.

VICTOIRE

Comptez les cartes de vofre équipe. L'équipe qui a le plus de cartes remporte
la victoire !





