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Contenu : B s
60 défis T —

1 arche (0o sy

7 pions (Noé, girafe, kangourou, lion, =

hippopotame, panda, zebre) s

But du jeu: 5 s
Chague animal veut trouver sa place a bord de ['arche. o
Aucune difficulté, a priori, car Noé est toujours a ‘%xw
|'avant du navire. En revanche, le placement des ani- L2/
maux est un véritable casse-téte : le kangourou veut
absolument étre assis a coté du lion, le panda veut =
discuter avec le zebre et la girafe ne veut pas étre tout . L -
a l'arriere. Pas de panique ! Placez-les astucieusement x® 4 a
et vous trouverez la solution. Mais avant de venir a , T e

bout des 60 défis et de contenter tous les animaux, il =2
va falloir bien réfléchir !

1. Choisis un défi.

2. Prépare les 7 pions et |'arche.

3. Suis les instructions et place les animaux.

4. Fais les bonnes déductions et trouve la solution.

Développe ton esprit de déduction en relevant
60 défis et amuse-toi a remplir I"arche !







