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o premier jow

Le premier jeu pour enfants a partir de 3 ans.
Durée du jeu 15 - 30 minutes

CONTENU:

Un plateau de jeu

4 arbustes

4 grands animaux (les mamans)
4 petits animaux (les bébés)
Undé

PRESENTATION

Le plateau de jeu représente la campagne avec, au centre, un terrain de jeu pour
les bébés animaux. Dans les angles se trouvent 4 maisons et un chemin va de
chacune des maisons au terrain de jeu situé au centre.

Regarde le poulain, I'agneau, le chiot et le veau sur le terrain de jeu; les 4 petits
jouent a cache-cache derriére les arbustes.

Mais c'est I'neure: les mamans viennent les chercher pour le godter.

Aide les mamans & retrouver leur bébé et ils rentreront ensemble & la maison
pour manger.

AVANT DE COMMENCER A JOUER
* Chaque joueur choisit une maman et la place dans une maison, sur I'un des
angles du plateau.

* Chaque bébé est caché sous un arbuste et les

4 arbustes sont placés au centre sur le terrain de jeu.

Bien les mélanger afin que personne ne sache ol les bébés
animaux se cachent.

LA PARTIE PEUT COMMENCER
Chaque maman part sur le chemin pour aller chercher son petit.

Peu importe qui lance le dé: il est recommandé de laisser chaque joueur lancer le
dé atour de role.
Le lancer du dé indique laquelle des mamans peut avancer: son joueur la

déplace alors d'une case sur le chemin.
Lorsque le dé indique un soleil, tous les joueurs peuvent avancer leur animal
d’une case.

Quand ton animal (maman) est sur la derniere case prés du centre, tu ne l'avan-
ces plus et tu cherches son bébé; chaque fois que le dé indique ton animal ou un
soleil, tu souléves alors un arbuste pour voir si son petit ne se cache pas
dessous.

- Si c’est le cas, mets le petit avec sa maman en assemblant les deux et retour-
ne-les en direction de leur maison (sans changer de case). A partir de mainte-
nant, tu pourras les ramener a la maison en suivant les lancers du dé qui indi-
queront quelle maman peut avancer (comme a I'aller)

- Si c’est un autre petit qui se cache sous I'arbuste, montre-le aux autres joueurs
puis remets I'arbuste dessus. Tu pourras essayer a nouveau en soulevant un
autre arbuste chaque fois que le dé indiquera ton animal ou un soleil.

Le gagnant est le joueur qui le premier a ramené sa maman et son petit a la
maison.
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