Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny

(Sabne-et-Loire), au coeur du Val
Lamartinien, entre Macon et Cluny, a
une heure de Chalon-sur-Saéne ou de
Lyon, une heure et demi de Roanne ou
Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble ou Annecy et quatre
heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un meublé
de tourisme modulable de 2 a 15 personnes
et une ludotheque de plus de 9000 jeux de société.
Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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et tentent les plus grandes pitreries
pour amuser leurs spectateurs.

Contenu

- 28 acrobates de tailles et de
couleurs différentes : 5 rouges,
5 bleus, 5 verts, 5 jaunes et
# nolrs (chaque acrobate
posséde aussi dos couleurs de
- ‘Ildl ab e Lates diffarents),
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But du jeu

Le premier joueur qui n'a plus
aucun acrobate devant lui
gagne la partie.

Préparation
de [a partie

Chaque joueur choisit

5 acrobates d'une méme
couleur (rouge, jaune, vert ou
bleu) et les placent devant

lui. Les 8 acrobates noirs sont
placés dans le sac. Les acrobates
restants sont retirés du jeu

(s'il y a moins de 4 jousurs).




Comment jouer Si un joueur ne

posséde pas
d'acrobate avec

une couleur de

pied ou de téte qui
correspond, il doit
piocher un acrobate
noir dans le sac. Si cet
acrobate correspond,
il doit le placer
immédiatement sur
la pile au centre de
la table. Sinon, son
tour se termine.

Le plus jeune joueur commence et place un
de ses acrobates au milieu de la table. Il
choisit s'il le pose sur ses pieds ou sur sa téte,
Le joueur suivant (dans le sens des

aiguilles d’une montre) regarde la couleur
des pieds et des tétes de ses acrobates

et doit en trouver un qui correspond

a celui déja posé sur la table.

En effet, il faut toujours poser les acrobates
de facon a ce que les couleurs des
extrémités (pieds ou tétes) correspondent.
Mais on peut poser un acrobate aussi

bien sur ses pieds que sur sa téte du o
meoment sus le< cnulaurs corrasnondent. . Bl
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Le jeu se poursuit ensuite dans le
sens des aiguilles d’une montre.

Si [a pile s’écroule

Le joueur responsable de la chute d’au moins

un acrobate place devant lui tous les acrobates

de sa couleur qui viennent de tomber.

Les acrobates noirs qui ont chuté sont remis dans le sacet
ceux des autres joucurs qui ont chuté sent retires du <.

Fin de [a partie

Le joueur qui parvient a placer son dernier
acrobate sur la pile sans |a faire tomber
gagne la partie. :

Besoin d'aide ?
{ SERVICE CLENT
www.asmodeecom
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