Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.

_ily

escaleajeux.fr
M 0972304142

DE TOURISME
ﬂ E“x 06 24 69 12 99 sy
escaleajeux@gmail.com = |

W et
\I\.\L-‘II Ijﬂ};‘.'l ‘~|l||
: \r"\l.||||
.




Exemples:

Deés que vous pensez avoir
réalisé le bon visage tapez sur la
pioche.

« Sile visage est correctement
réalisé, vous remportez la carte.
» Sile visage n'est pas correcte-
ment realisé, vous étes éliminés
pour ce tour et les autres joueurs
continuent jusqu'a ce que le
visage soit correctement réalisé
par un des joueurs.

FIN DU JEU

La partie s’arréte lorsqu'un
joueur a collecté 10 cartes.
Il gagne la partie.
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MATERIEL DE JEU
+ 12 dés Cubeez

(4 jeux de 3 dés)
* 50 cartes objectif

INTRODUCTION

Un oeil par ci, un sourire par la.

Vite ! Votre Cubeez sera t-il

surpris, triste, heureux,

en colére ou un peu de tout ¢ca ?
Attention ! Il change tout le temps de
visage alors soyez rapide et attentif
si vous voulez gagner.

BUT DU JEU

Formez le visage demandé par la
carte objectif a I'aide de vos dés
Cubeez.

Le premier joueur qui réalise
correctement le visage gagne la
carte.

Le premier joueur qui collecte 10
cartes gagne la partie.

PREPARATION

+ Prenez les cartes, mélangez-les
et placez-les au centre de la table
face cachée pour former une
pioche.

+ Prenez chacun 3 dés Cubeez de
la méme couleur (2 carrés
et 1rectangulaire)

TOUR DE JEU

+ Le joueur le plus dgé retourne la
premiere carte de la pioche, puis
on jouera dans le sens horaire.

» Tournez vos dés et placez-les
cote-a-cote OU empilez-les pour
que seuls les bons éléments soient
visibles du dessus et forment le
visage indiqué sur la carte objec-
tif.






