Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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COMBI [

- 6 plateaux « boutiques » (3 roses et 3 violettes)
- 24 cartes-guide
- régles du jeu.

Contenu:

But du jeu:
Etre le premier a remporter 7 cartes-guide.

Préparation du jeu:
Placer une carte-guide juste entre les 2 joueurs. Chaque joueur doit prendre 3 plateaux de la
méme couleur et les tenir dans la main.

Dynamique du jeu:

Les deux joueurs regardent en méme temps la carte guide qui se trouve entre eux. lls doivent
superposer le plus rapidement possible les 3 boutiques pour reproduire avec exactitude la
position dans laquelle se trouvent les personnages de la carte-guide. Les boutiques sont
imprimées sur les 2 faces et les fenétres qui manquent se trouvent dans des positions
différentes. Les joueurs doivent donc préter attention aux personnages des deux faces et

a leur ordre sur les fenétres de la carte-guide.

Lorsque l'un des joueurs trouve la position exacte, il doit dire « Ca y est ! » et montrer la solution
al'autre joueur, qui doit vérifier si la position est exacte encomparant les personnages avec ceux
de la carte-guide(*).

Si la combinaison est correcte, le premier joueur conserve la carte-guide.
Si elle n‘est pas correcte, c’est I'autre joueur qui prend la carte.

Les joueurs passent ensuite a une autre carte et le jeu continue en suivant le méme processus.
Le premier joueur a collecter 7 cartes-guide gagne la partie.

(*) : Que faire si les joueurs ne parviennent pas a monter la combinaison ?

Chaque carte-guide s'identifie par une lettre et chaque face de plateau comporte un numéro de
1 a6.La lettre de la carte-guide indique l'ordre dans lequel combiner les plateaux pour trouver la
solution. Les solutions sont :

A= 324 B= 243 C=5,1,3 D=4.23 E=1,26 F=5,1,6
G=3,54 H=45.3 =543 =216 K=21,3 L=26,4
M=1,56 N=3,1,5 0=1.32 P=234 Q=654 R=5,34
S5=5,64 T=15,6,1 U=6,1,2 V=624 X=53,1 ¥=1,53
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