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- MICHAEL SCHACHT -

LE SOLEIL BRILLE SUR L'ILE DES
GORILLES. LES PORTES DE LA RESIDENCE
EXTERIEURE VIENNENT D'OUVRIR;

TU ES ASSIS CONFORTABLEMENT

AU SOLEIL. LES JEUNES GORILLES

ONT GRIMPE SUR UN PILIER ET

JOUENT AVEC UN VIEUX PNEU

DE TRACTEUR. DEUX FEMELLES,
MONIQUE ET EMILIE, SONT EN TRAIN
DE S'EPOUILLER. AU LOIN, TU VOIS
L'IMPOSANT DOS ARGENTE DE BOss
KITO. HEUREUSEMENT, IL NE TE
VOIT PAS. BIEN QU'IL NE SOIT PAS
ENCORE L'HEURE DU REPAS, TON
ESTOMAC GROGNE ET TU T'ENNUIES
ENORMEMENT. TU PENSES AU STOCK
DE BANANES QUE TU AS CACHE
SECRETEMENT QUELQUE PART SUR
L'iLE. LE MOMENT IDEAL N'EST-IL PAS
VENU DE S'OFFRIR UN PETIT AMUSE-
GUEULE ? EVIDEMMENT, TU REALISES

QUE TU AURAS BESOIN DE CHACUNE DE
CES BANANES POUR CONTENTER BOss
KITO ET AINSI AVOIR UNE VIE UN PEU
PLUS AGREABLE. ET OUI, CHACUN A
SON PRIX, SURTOUT BOss KITO. DANS
LE TEMPS, IL SUFFISAIT D'UNE SIMPLE
BANANE POUR LE CONTENTER. MAIS A
PRESENT, IL DEMANDE DE PLUS EN PLUS
... ET LE PIRE DE TOUT, IL FAIT GRIMPER
LES PRIX ENTRE LES GORILLES...!

BUT DU JEU

Les joueurs sont des gorilles, plutdt petits
et pas trés malins. lls habitent sur une fle

au milieu du zoo. En utilisant des bananes
(jetons) ou des régimes entiers (cartes)

ils essayent

d’obtenir les graces du gorille le plus
costaud de I'lle, Boss Kito. Les faveurs
de Kito rapportent des points de victoire.
Le joueur qui possede le plus de points
de victoire en fin de partie est déclaré
vainqueur.

BOss KITO

LES OBSERVE TOUS, EN GRIGNOTANT
UNE VIEILLE PELURE DE BANANE. CA
VA PRENDRE UN CERTAIN TEMPS MAIS
IL AURA FINALEMENT TOUT CE QU'IL
VEUT. LE PLUS DE BANANES POSSIBLE !
LAISSONS LES RIGOLER, CES FEMELLES
VANITEUSES ET CE PEPE STUPIDE. SI
JAMAIS, ILS VEULENT QUELQUE CHOSE,
ILS DEVRONT LE DEMANDER AU BOSS...
ET CHACUN A SON PRIX!




CONTENU DE LA BOITE

- 30 bananes

- 50 cartes bananes de 5 couleurs

- 45 cartes bénéfices de 9 types différents
(de 1 jusqu’a 9) (le chiffre sur la carte est
aussi le nombre de cartes de ce type dans
le jeu)

- 5 cartes Boss Kito de 5 couleurs

- 5 cartes joueurs

- 1 carte « premier joueur »

- Larégle du jeu

EMI LI EESTCOMME LA

MAMAN DU GROUPE. ELLE ADORE
EPOUILLER LES AUTRES GORILLES,

CE QU'ELLE FAIT TOUT LE TEMPS,
SURTOUT AVEC SA COPINE MONIQUE.
C'EST AUSSI LA MAMAN DE MANNY
QU’ELLE A ENGENDRE AVEC BOss KITO
LORS D'UNE NUIT POUR LE MOINS
TUMULTUEUSE. BOss KITO N'AIME
PAS EPOUILLER LES AUTRES GORILLES,
ET MEME PLUS, IL DETESTE CELA. CA
L'ENERVE ENORMEMENT. EMILIE LE
SAIT BIEN MAIS ELLE CONTINUE TOUT
DE MEME A LA FAIRE. POUR SE FAIRE
OUBLIER, ELLE ESSAYE DE CONTENTER
BOss KITO DE TEMPS EN TEMPS... AVEC
UNE BANANE EVIDEMMENT.
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- Préparation du jeu

e

30 bananes 50 cartes bananes

45 cartes bénéfices 5 cartes joueurs

5 cartes Boss Kito

1 carte « premier joueur »

PREPARATION DU JEU

- Chaque joueur choisit une carte joueur.

- Les 5 cartes Boss Kito sont placées, I'une
a co6té de I'autre, au milieu de la table,
face visible.

- Les cartes bénéfices sont mélangées
et séparées en 5 piles exactement
équivalentes.

- On place une pile pour chaque carte Boss
Kito visible sur la table. Les piles sont
placées face visible juste en dessous de
chaque carte Boss Kito.

- De chaque pile, on retire la carte
supérieure. Elle est placée, face visible,
directement sous la pile d’ou elle
provient ; ceci afin de former une nouvelle
rangée de cartes. Ce sont ces cartes qui
seront mises en lot pour le tour en cours.

- Les cartes bananes sont mélangées. On
distribue 5 cartes a chaque joueur. Ces
cartes sont gardées en main et ne doivent
pas étre montrées aux autres joueurs.

- Les cartes bananes restantes forment une
pioche face cachée a portée de tous.

- Chaque joueur regoit 3 bananes qu'il
conserve devant lui, clairement visibles
des autres joueurs.

- Les bananes restantes sont posées au
milieu de la table, pour former le stock.

- Le joueur ayant la téte de gorille la plus
grande commence la partie et recoit la
carte « premier joueur ».

DEROULEMENT DU JEU

En commencant par le premier joueur,
on joue a tour de réle dans le sens des
aiguilles d’'une montre.

A son tour de jeu, un joueur doit effectuer
une des actions suivantes au choix. Il peut:
a) jouer une carte bananes en la posant
face visible sur la table.
b) mettre 1 ou 2 bananes sur des cartes
bananes déja jouées:



soit 1 ou 2 bananes sur 1 carte,
soit 1 banane sur une carte et
1 banane sur une autre carte.

c) prendre et ajouter a sa main 1 carte
bananes de la pioche

d) prendre 3 bananes du stock

e) échanger autant de cartes bananes
qu’il veut de sa main par le méme
nombre de cartes de la pioche.

Chaque joueur joue une action I'un aprées
I’autre jusqu’a ce que 4 actions aient été
effectuées par joueur. On fera donc 4 fois
le tour de la table par manche. Une fois
toutes les actions des joueurs effectuées,
les cartes bénéfices sont partagées entre
les joueurs (voir Partage des cartes de
bénéfices). On reforme ensuite une ligne
de cartes bénéfices (voir Pioche des
cartes bénéfices). On recommence alors
une nouvelle manche de jeu: les joueurs
pourront a nouveau réaliser 4 actions et elle
se terminera a nouveau par un décompte
des bénéfices. On procede ainsi pour 9
manches de jeu jusqu’a ce que toutes les
cartes bénéfices aient été distribuées et/ou
défaussées. On effectue alors le décompte
final (voir : Fin du jeu). Note: Pour compter
le nombre d’actions et de tours effectués,
n’hésitez pas a utiliser des bananes.

PARTAGE DES CARTES
BENEFICES

En commengant par la carte Boss Kito
la plus a gauche et en allant vers celle
qui se trouve le plus a droite, on évalue
maintenant les donations effectuées par
les joueurs pour chaque carte Boss Kito.
Les joueurs vérifient d’abord qu’ils ont
joué au moins une carte de la couleur
de la carte Boss Kito correspondante. Si
c’est le cas, ils peuvent compter le nombre
bananes qu'’ils ont joué pour cette carte;
c’est-a-dire toutes les cartes bananes de

cette couleur ainsi que les jetons bananes
éventuellement posés sur ces cartes.

Le joueur qui a le plus grand nombre de
bananes gagne la carte bénéfices qui est
posée sous la pile Boss Kito évalué. En
cas d’ex-aequo, la carte bénéfices est
défaussée. Les cartes bénéfices pour
lesquelles aucun joueur n’a joué de carte
sont également défaussées.

Attention: une carte bananes a une valeur
de 3 bananes

Toutes les bananes jouées sont remises

au stock, toutes les cartes bananes jouées
sont défaussées. Les cartes bénéfices

sont placées face visible et ordonnées
numériquement devant les joueurs. Tous
les bénéfices doivent rester visibles de tous
les joueurs.

ACTIONS SUPPLEMENTAIRES
Quelques cartes bénéfices possedent

un symbole indiquant une action
supplémentaire. Cette action doit étre
effectuée immédiatement aprés avoir recu
la carte. Les différents symboles sont:

- Double fleche: le joueur
peut prendre la carte
« premier joueur » et la
donner a un autre joueur
de son choix. Ceci est la
seule maniére de faire
circuler la carte « premier
joueur ».

®)

- Carte: le joueur prend
1 carte bananes de la
pioche.

\ - Banane : le joueur prend

=t 1 banane du stock

MONIQUE

EST LA "GRANDE DAME" DE L'iLE :
ELEGANTE, COQUETTE, ET PAS
ORDINAIRE POUR UN SOU. AVEC SA
COPINE EMILIE, ELLE AIME S'ASSEOIR
SUR UNE COLLINE DE L'iLE POUR
REGARDER LES VISITEURS DU ZOO.
BOss KITO ADORE MONIQUE. EN FAIT,
IL VOUDRAIT BIEN LUI DONNER DES
BANANES PLUTOT QUE L'INVERSE MAIS
BOss KITO CONNAIT SA POSITION

ET SES LIMITES... VOILA POURQUOI
MONIQUE DOIT AUSSI CONTRIBUER EN
FAIT...



CATHY

EST LA PETITE SCEUR DE BOss KITO.

ILS ONT GRANDI ENSEMBLE DANS UN
ZOO FRANCAIS. BOss KITO AGACE
TOUJOURS SA PETITE SCEUR EN
L'APPELANT « MON PETIT SUCRE» AVEC
UN HORRIBLE ACCENT FRANCAIS : UNE
TRES VIEILLE BLAGUE MAIS CATHY EN
RIGOLE TOUJOURS. C'EST LA SEULE DE
LA TRIBU QUI PEUT PARLER A BOss
KITO AVEC UN TON MEPRISANT. APRES
TOUT, ELLE L'A CONNU BEBE AVEC DES
LANGES. ELLE SE RAPPELLE SI BIEN CE
QUI FAISAIT PLAISIR A BEBE KITO ...
DES BANANES !

- Pioche des cartes bénéfices

PIOCHE DES CARTES BENEFICES
Au début de chaque tour, on reforme une
ligne de cartes bénéfices en prenant la
premiére carte visible de chaque pile et

en la posant juste en dessous de la pile
correspondante.

Puis, le premier joueur actuel commence
une nouvelle manche et effectue sa
premiére action en choisissant parmi les
5 possibilités listées plus haut dans cette
regle.

FIN DU JEU

Le jeu se termine quand toutes les cartes
bénéfices sont épuisées (gagnées ou
défaussées). Les joueurs procédent alors
au décompte final. Lors de ce décompte,
chaque type de cartes bénéfices est compté
séparément et en suivant I'ordre numérique
des cartes. Le joueur ayant la majorité des
cartes d’un type recoit la valeur en points
indiquée sur ces cartes. En cas d’égalité,
tous ces joueurs regoivent les points
indiqués. (Par exemple : le joueur ayant le
plus de cartes de valeur 9, recoit 9 points.
S’ily a 2 joueurs avec 3 cartes bénéfices de
valeur 7, chacun regoit 7 points). Quant aux
autres joueurs, ils recoivent un point pour
chaque carte de ce type qu’ils possedent.

Le joueur ayant accumulé le plus de points
remporte la partie.

REMARQUES IMPORTANTES
Quand toutes les cartes bananes sont
épuisées, les cartes de la défausse sont

mélangées pour former une nouvelle pioche.

S'il ne reste aucune carte disponible —
méme défaussée, I'action « prendre une
carte bananes » ne peut pas étre choisie.
Quand les bananes (jetons) sont épuisées,
I'action « prendre 3 bananes » ne peut
pas étre choisie. Quand il reste moins de 3

bananes au stock, les joueurs peuvent tout
de méme choisir de prendre les bananes
restantes. En cas d’égalité, le joueur avec le
plus de jetons bananes gagne.

SUGGESTIONS: Pour plus de clarté lors
du déroulement du jeu, le premier joueur
peut annoncer clairement les différentes
phases et les actions choisies. L’action
d’échange des cartes bananes prend
beaucoup plus d’importance vers la fin de la
partie, il ne faut pas la négliger.

LES CARTES BENEFICES

VISITE - Chaque jour, on voit des
visiteurs a la fenétre ou au
fossé de lile. lls saluent, ils
grimacent. Tu aimerais faire
tout ton possible pour attirer
leur attention. Evidemment,
si tu offres assez de bonnes
bananes a Boss Kito, il te
donnera a toi aussi I'opportunité de donner
le plus beau spectacle de ta vie. lly a9
cartes de ce type dans le jeu.

DINER ROMANTIQUE - La vie peut

étre ennuyante, surtout sur I'lle
8 | aux gorilles. Quand tu gagnes

cette carte, Boss Kito t'offre
un diner romantique avec le
gorille de ton choix, au nord de
I'lle avec une vue imprenable
sur le lac et sur la résidence

des éléphants. Boss Kito garantit que tu

ne seras pas dérangé par les bétises de

Manny ni par les éternels sermons de pépé

Charles. Une trés belle affaire. Il y a 8 cartes
de ce type dans le jeu.

INTIMITE - la
communauté sur I'lle
des gorilles a beaucoup
d’avantages. La vie est



agréable et animée, ou pourrait-on dire
animée et agréable, méme parfois trop
agréable ou trop animée c’est selon... Alors
au final, il est parfois préférable de rester
seul. Avec cette carte, Boss Kito te garantit
un peut de temps en privé ... pour toi ...
rien que pour toi. Mais attention, le dernier
a avoir gagné cette carte a finalement prié
pour étre a nouveau épouillé par Emilie. Il y
a 7 cartes de ce type dans le jeu.

BIERE DE BANANES - lly a une
éternité que tu n’en as plus
goatée ... Te souviens-tu encore
du godt ? Rien n’est meilleur
qu’une bonne biére de bananes

sur tes levres et la pensée de
temps meilleurs a I'esprit ... Avec
boss Kito au bar, plus rien ne peut aller mal.
Et en plus du service, il taccompagnera

au lit a la fin de la soirée. Il y a 6 cartes de
ce type dans le jeu.

SNACKS - Boss Kito t'attend avec son
baton. Pas pour te frapper bien
sUr, il ne faut pas toujours avoir
peur. Les termites sur ce baton
sont sélectionnés soigneusement :
les meilleurs et les plus gros pour
le gagnant de cette carte. Tu
pourras aussi découvrir la nouvelle
tendance de Boss Kito : les termites

« light », méme go(t mais sans sucre ajouté.

Il'y a 5 cartes de ce type dans le jeu.

ECHASSES - Bon ... enfait, elles ne
servent pas a grand-chose sur
cette petite ile. Mais apres tout, tu
auras I'air beaucoup plus grand
pour une fois. Faudra juste faire
attention a ne pas rendre Boss
Kito jaloux. Quand tu monteras la

fraiche et délicieuse : de la mousse

colline sur ces échasses, tu pourras

voir le toit de la résidence des girafes.
Absolument inintéressant , mais totalement
indispensable car tu pourras ensuite te
vanter aupres de pépé Charles d’avoir vu
quelque chose que lui n’a jamais vu ... Un
grand merci pour les échasses Boss Kito ! Il
y a 4 cartes de ce type dans le jeu.

MARCHE AUX PUCES - Boss Kito
n’aime pas ¢a du tout, mais toi,
tu adores. Spécialement pour
toi, Boss oubliera son dégodt et
se mettra a t'épouiller jusqu’a
ce que tu sois totalement libéré
de tes puces. Un bon conseil: si
Boss Kito te demande si tu veux
un peu de gel, décline poliment ... llya 3
cartes de ce type dans le jeu.

CROTTES - C’est vraiment étonnant
toutes ces choses que I'on peut

& 2 | construire avec | En échange
de cette carte, Boss Kito te
modeélera une de ses fabuleuses
crottes en forme de tarte aux
pommes, en grappe de bananes
ou méme en Empire State

Building, mais seulement si tu es gentil. |l

n’y a rien qu’il ne puisse réaliser. Seul petit

probléme irrésolu jusqu’a présent, Boss

Kito n’a jamais vraiment pu faire disparaitre

I'odeur de ses créations. Il y a 2 cartes de ce

type dans le jeu.

-

PNEUS - Es-tu prét pour un ultime
voyage? En échange de cette
carte tu feras le tour de I'ille

le plus rapide jamais réalisé.
Pour toi et uniquement pour toi,
Boss Kito transformera le vieux
pneu tracteur en la plus terrible
balancoire jamais réalisée.

Tu vas bouger et tourbillonner comme un

véritable ouragan. Une expérience unique

et surnaturelle. Noter que 'un des derniers
volontaires a terminer sa course dans I'eau
quelque part en Méditerranée ... Il y a une
seule carte de ce type dans le jeu.
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PEPE
CHARLES
EST LANCETRE DU GROUPE. QUAND
ON LE VOIT ASSIS DANS LA PAILLE,
ON NE LE CROIRAIT PAS ! IL SE
MAINTIENT SANS EGAL ! DANS LE
TEMPS, PEPE CHARLES ETAIT LE GRAND
CHEF SUR L'iLE. CE N'EST PLUS LE CAS
MAINTENANT ET, MALGRE TOUT, BOss
KITO LE REGARDE TOUJOURS AVEC
MEFIANCE CAR IL CRAINT TOUJOURS
POUR SA SOUVERAINETE. PEPE
CHARLES ESSAIE POURTANT
DE SARRANGER EN LUI OFFRANT
DES GRAPPES DE DELICIEUX FRUITS
JAUNES ...



MANNY

EST UN JEUNE GORILLE PLUTOT
COSTAUD. IL AIME PARTICULIEREMENT
EMBETER LES AUTRES GORILLES DE L'iLE
ET REGARDE TOUJOURS AUTOUR DE
LUI AVEC UN REGARD ARROGANT ET
PLEIN DE FIERTE. PARFOIS, IL SE MET A
COURIR TRES VITE TOUT EN FRAPPANT
DES POINGS SUR SA POITRINE. UN
JOUR, CE STUPIDE MANNY A MEME
DONNE UN COUP DE BATON SUR LA
TETE DE BOss KITO. IL LE REGRETTE
AMEREMENT. BOss KITO, LUI, NE LE
REGRETTE ABSOLUMENT PAS, SURTOUT
APRES LA SEVERE CORRECTION QU’IL
AFFLIGEA A CE PAUVRE IDIOT. DEPUIS,
MANNY A LA PATTE GAUCHE QUI
TRAINE QUAND IL MARCHE. RAISON
POUR LAQUELLE IL ESSAYE TOUJOURS
DE PLAIRE A BOss KITO.
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