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Un jeu subtil de construction et d'obstruction

BUT DU JEU

BRSIES

Etre le dernier joueur a placer une piéce sur le plateau.

COMMENT JOUER

Décidez qui joue en premier.
Donnez a chaque joueur une série
de 5 pieces de couleur, différentes.
Chacun a son tour, les joueurs
doivent placer une piece sur la
grille, en restant dans les cases et
en respectant les régles suivantes :

Décidez qui commence. Donnez a
chaque joueur un ensemble de 5
piéces a jouer de couleurs différen-
tes. Chaque joueur, a son tour, doit
placer un bloc sur le tableau en
restant a l'intérieur des lignes de la
grille et suivre ces regles :

1) Les pieces de méme couleur ne
peuvent pas étre placées exacte-
ment dans la méme maniere. Par
ex.: Si le joueur 1 place sa piece
rouge verticalement, le joueur
2 doit placer sa piéce rouge

horizontalement ou plat (fig. 1).

Une fois placée, une piece ne
peut pas étre déplacée.

2) Les pieces d'une méme couleur
ou les pieces d'une méme
hauteur (Fig. 2) ne peuvent pas
se retrouver coOte a cote. Des
connexions dans les coins sont
permises (Fig.3)

3) Les piéces ne peuvent pas étre
empilées les unes pardessus les
autres.
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Le premier joueur qui ne peut plus ajouter de piéces au jeu perd
la partie.Si c'est une " égalité ", jouez de nouveau !





