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S ans et +
2 a 4 joueurs

CONTENU:
6 plateaux différents
O cartes illustrées

BUT DU JEU:

Retrouver les obijets cachés sur les 6
plateaux différents.Le gagnant est celui
ou celle qui, en fin de partie, posséde le
plus de cartes, donc a retrouvé le plus
d’objets.

PREPARATION DU JEU:

Les joueurs choisissent I'un des 6
r)loteoux et le placent entre eux. On bat
es cartes illustrées et on les place en
pile, faces cachées.Le joueur le plus
|eune commence le jeu.

DEROULEMENT DU JEU:

Le jeu se déroule dans le sens des
aiguilles d’une montre. Le premier joueur
tire une carte, la retourne, la place sur
le plateau pour que tous puissent la voir
et annonce |'objet figurant sur la carte.
Tous les joueurs se mettent ensuite &
chercher |'objet illustré sur la carte et
dissimulé sur le plateau. Le premier
joueur a trouver |'obijet crie: “vu” et
désigne |'objet du doigt sur le

plateau.

Si I'objet est le méme que celui de la
carte, ,e joueur gagne la carte.

Si ce n’est pas le méme objet, le jeu
reprend jusqu’a ce que |'objet soit
découvert (le joueur qui a donné une

mauvaise réponse arréte de jouer pour
ce tour).

Puis c’est au tour du deuxiéme joueur de
tirer une carte.

VARIANTES:

Pour une partie plus courte, décidez du
nombre de cartes & utiliser: au lieu
d'utiliser les 50, n’en utilisez par
exemple que 25.

S'il y a plus de 4 joueurs, divisez la pile
en Jeux. La moitié des joueurs cherche
les objets sur un plateau et I'autre moitié
sur un autre plateau.

Pour les enfants plus agés, battre les
cartes et en distribuer 10 & chaque
joueur. Le premier joueur a une minute
pour retrouver ses 10 objets sur le
plateau. Au bout d’une minute, il doit
pointer les objets qu’il a découverts. |
conserve les cartes des objets identifiés.
Ensuite, c’est au tour du deuxiéme joueur
de trouver ses 10 objets.
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