MYSTERY GARDEN

Je vois quelque chose que vous ne voyez pas!

Jeu Ravensburger® no 21060 2

En posant des questions et en vous
rappelant les indices, vous
découvrirez le carreau secret B\
mystérieux. 2-6 joueurs. '
Idéal pour les enfants de 4
ans et plus.

Concepteur : Max Kobbert
lllustration : Holly Hannon

CONTENU

48 carreaux secrets mystérieux
1 personnage en bois

1 marqueur en bois

Planchette de jeu

OBJET DU JEU

Essayez de recueillir trois carreaux secrets mystérieux.



AVANT DE COMMENCER

1. Dégagez délicatement tous les carreaux secrets
mystérieux. A chaque carreau correspond une image
quelque part dans le Jardin mystérieux. Assurez-vous que
tout le monde peut identifier toutes les images avant de
commencer a jouer.

2. Placez tous les carreaux secrets mystérieux face vers le bas
et mélangez bien.

3. Assemblez la planchette de jeu. Placez le personnage en
bois sur la premiére pierre de gué aprés la barriére du jardin.

LE JEU

1. Le joueur le plus agé prend un carreau secret mystérieux,
regarde I'image secretement, puis cache le carreau dans
sa main.

2. Le premier joueur a gauche pose une question a laquelle on
peut répondre par un “oui” ou par un “non”. Ensuite, les
joueurs se suivent dans le sens des aiguilles d’'une montre
jusqu ’ a ce que le carreau mystérieux soit découvert. Avec
chaque question, il faut déplacer le personnage en bois
d’une pierre de gué pour le rapprocher du chateau. Voici un
court exemple de jeu :

Le joueur demande “Est-ce un jouet ?”
La réponse est, “NON !”

Le joueur suivant demande “Est-ce une plante ?”
La réponse est , “OUI I”

Le joueur suivant demande “Est-ce une fleur ?”
La réponse est , “OUI !”



Le joueur suivant montre une fleur sur la planchette de jeu
et demande “Est-ce cette fleur ?”
La réponse est, “NON !”

Le joueur suivant sourit d’'une maniére entendue et indique
une fleur différente, puis demande “Est-ce cette fleur ?”
“OUl ! Tu gagnes !”

3. Le joueur qui devine correctement le carreau secret
mystérieux peut conserver ce carreau secret mysteérieux,
puis il doit prendre un nouveau carreau secret mystérieux
pour recommencer le jeu. Assurez-vous de ramener le.
personnage en bois a la premiére pierre de gué apres la
barriere du jardin.

4. Si aucun joueur ne peut deviner correctement le carreau
secret mystérieux, alors le personnage en bois avancera
jusgu’au chateau. Dans ce cas, le joueur qui tient le
carreau peut le conserver pour ensuite prendre un
nouveau carreau secret mystérieux et recommencer
le jeu.

o

Répétez plusieurs fois le jeu. Continuez a collectionner les
carreaux secrets mystérieux.

FIN DU JEU

Le jeu se termine lorsqu'un joueur a amassé trois carreaux
secrets mystérieux. Ce joueur gagne !




POUR LES JEUNES JOUEURS

Soyez flexible. Acceptez des questions moins structurées.
Jouez sans le personnage en bois. Ceci permet de poser plus
de questions jusqu ’ a ce qu’on découvre finalement le carreau
secret mystérieux.

POUR LES JOUEURS PLUS AGES

Placez le marqueur en bois sur une pierre de gué plus
rapprochée du chateau. Commencez le personnage en bois de
cet espace. Maintenant les joueurs doivent résoudre le mysteére
avec moins de questions.

/A AVERTISSEMENT: oancer o surFocaTION AVEC LES PETITES PIECES.

No convient pas pour les enfants de moins de 3 ans.
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