Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny

(Sabne-et-Loire), au coeur du Val
Lamartinien, entre Macon et Cluny, a
une heure de Chalon-sur-Saéne ou de
Lyon, une heure et demi de Roanne ou
Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble ou Annecy et quatre
heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un meublé
de tourisme modulable de 2 a 15 personnes
et une ludotheque de plus de 9000 jeux de société.
Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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en un quart d’heure c’est joué !




ATTENTION AU CHAT !

Age : A partirde 3 ans
Nombre de joueurs : De 2 d 4 joueurs

Jeu de coopération : Aprés s'étre bien régalées dans la cuisine,
15 petites souris tentent de regagner leur cachette en espérant
vivement éviter le chat !

Contenu du jeu : 15 souris, 1 chat (coté éveillé/ c6té endormi), 1toupie,
1dé, 1 plateau de jeu

But du jeu : Aider toutes les souris & regagner leur cachette.

Préparation : Toutes les souris sont placées dans la cuisine.
Le chat est posé coté endormi a coté de la cuisine.

Déroulement : A tour de réle dans le sens des aiguilles d'une montre,
chaque joueur fait tourner la toupie.

Soit il obtient : une souris =» Une souris regagne sa cachette
Soit il obtient : un chat =» deux possibilités :

a) le chat est coté endormi : le joueur le retourne coté éveillé.
b) le chat est coté éveillé : le joueur lance le dé.

S'il obtient : une souris =» une souris est refirée de la cuisine et est posée
d c6té du chat : elle est maintenant prisonniére !

Sil obtient : le chat endormi = le chat se rendort (il est retourné coté
endormi). Si une ou plusieurs souris étaient déja prisonniéres, elles en
profitent pour s'échapper et rentre directement dans leur cachette.

Fin du jeu : Lorsqu'il n'y a plus de souris dans la cuisine, si toutes les
souris sont dans leur cachette, tous les joueurs ont gagné !

Si une ou plusieurs souris demeurent prisonniéres, tous les joueurs ont
perdu.





