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Ce jeu vous fait découvrir et connaitre 100 pays. De vos voyages, vous
rapporterez des « Souvenirs » des pays.

BUT DU JEU

= Obtenir les cartes « Souvenir » de chaque pays

= Etre e plus riche a la fin de la partie en possédant le plus de cartes « Souvenir »
possible et en capitalisant le plus de points possible.

Iy a 100 pays differents.

On deécide avant le début du jeu que |a partie sera terminée :

= Soit au bout d'un temps déterminé a I'avance,

+ Soit aprés qu'tn joueur ou tous les joueurs aient fait un tour de piste,
« Soit lorsqu'un joueur est élimine,

+ Ou tout autre arrangement a votre convenance,

PREPARATION DU JEU

Donner un pion a chaque jousur.

Distribuer a chaque joueur un capital de départ de 20000 points répartis comme suit :
2 x 5000
3 x 2000
4 x 1000

DEROULEMENT DU JEU

Audépart, on place les pions sur la case Départ, On avancera dans le sens des aiguilles
d'une montre. Lancez le dé a 6 faces et avancez votre pion du nombre de cases désigne
parle dé. >

Si la case ol vous arrivez porte des indications, vous effectuez celles-ci puis passez votre
tour.

Si vous arrivez sur une case neutre, vous lancez les dés a 10 faces et 4 6 faces pour
choisir le numéro indiqué dans le rond bleu sur le recto des cartes. Vous pouvez choisir le
nombre indiqué sur 'un ou l'autre dé ou la somme des dés ou le numero forme par les
deux ou trois dés. C'est le joueur a votre droite qui prendra la carte « Souvenir », désigné
pour vérifier ou vous donner éventuellement les indices portés sur la carte.

Vous avez le choix enire :

« Soit vous donnez directement le nom du pays

» Soit vous donnez la réponse aprés avoir demande 1 indice, 2 indices ou 3 indices.
A vous de choisir, mais vous ne pouvez donner qu'une seule réponse.

En cas de bonne réponse, vous gagnez la carte « Souvenir » plus :
3000 points si vous n'avez pas utilisé d'indice
2000 points si vous avez uilisé 1 indice
1000 points si vous avez ufilisé 2 indices
Aucun point si vous avez utilisé 3 indices

En cas de mauvaise réponse, vous passez votre tour mais vous devez regler a la banque :
3000 points si vous n'avez pas utilisé d'indice
2000 points si vous avez utilisé 1 indice
1000 points si vous avez utilisé 2 indices
Aucun point si vous avez utilisé 3 indices

Si aprés avoir donné la bonne réponse, vous pouvez donner le nom de la capitale du
pays, vous obtenez de la bangue un bonus de 1000 points supplémentaires.

Cas particuliers :
Si vous sortez un 6, vous pouvez :
+ Soit avancer de 6 cases
+ Soit tenter de prendre une carte «Souvenirs & un de vos adversaires. Celui-ci mélange
ses cartes. Vous en tirez une, le numéro de la carte indique le numero du pays et vous
devez donner le nom et |a capitale de ce pays.

Bonne réponse ; vous gagnez le carte «Souvenir» du pays

Mauvaise réponse : vous donnez 1000 points a votre adversaire.

Lorsqu’un joueur posséde :

+ 10 cartes « Souvenir », il obtient une carte « Champion » d'une valeur de 5000 points
+ 20 cartes « Souvenir », il obtient une carte « Champion » supplémentaire

+ 30 cartes « Souvenir », il obtient une carte « Champion » supplémentaire

La carte « Champion » est acquise méme si par la suite vous avez moins de 10, 20 ou 30
cartes « Souvenir ». Au besoin, vous pouvez revendre cefte carte a la banque pour une
valeur de 2000 points.

Si, au cours du jeu, un joueur ne peut plus payer, il peut revendre ses cartes « Souvenir »
a la banque a raison de 2 cartes pour 1000 points ou essayer de les négocier avec un

autre joueur. .
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Si un joueur ne peut plus payer, il est ruiné et eliminé. f i J‘-
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FIN DE PARTIE ”

Decompte de ses richesses : i

« Valeur des points de billets 3

» Valeur des cartes « Souvenir » (1000 points chacune)

» Valeur des cartes « Champion » (5000 points chacune)

Au total, le joueur ayant le plus de points est le vainqueur! C





