Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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B § Regles du jeu

Les cartes DANGER dont |le fond est rouge représentent des symboles
dedanger:inflammable (la flamme), explosif (la petite boule avec des
rayons), nocif (la croix), toxique ou mortel (la téte de mort), corrosif
(les tubes avec le liquide qui ronge la peau et le bout de métal) et
dangereux pour I'environnement (I'arbre et le poisson morts).

Les cartes SECOURS a fond étoilé représentent ce qu'il faut faire lors
de tout accident : Protéger (le triangle de signalisation), Alerter (le
téléphone) et Secourir (les 2 personnages avec la trousse de secours).
C'est ce que I'on appelle la chaine de secours et il faut impérativement
la suivre dans 'ordre c'est-a-dire Protéger, Alerter et Secourir : le
P.A.S.

Pour commencer, toutes les cartes sont retournées face cachée,
mélangées et étalées. Le joueur le plus jeune commence a jouer. Il
retourne une carte de son choix. $'il s'agit d’une carte SECOURS, il
continu a jouer et essaye d'en trouver une différente. S'il réussit a en
retourner 3 différentes, il les dispose devantJui dans I'ordre du P.A.S.
et dit a haute voix « Protéger, Alerter, Secourir !'» Il continu de jouer.

- Dés qu'il retourne une carte DANGER, il arréte de jouer, retourne
les cartes visibles face cachée et c’est au tour du joueur suivant. De
méme, si-un joueur retourne 2 cartes SECOURS identiques, il passe
son tourimmédiatement en les remettant a leur place respective face
cachée.

—l partie est-terminée dés qlie toutes les cartes SECOURS ont été
- retournées. Le joueur qui en a le plus gagne ! Si un .ou plusieurs
“joueurs en ont le méme nombre, il y a égalité.

Pour les plus:grands, on-peut complexifier la régle en imposant de
retourner les cartes SECOURS dans 'ordre du P.A.S. pour les gagner.
Ainsi, un joueur.qui retourne une carte Protéger puis une carte
Secourir passe'son tour car il lui fallait trouver une carte Alerter pour
pouvoir continuer et respecter I'ordre de la chaine de secours..

Durée moyenne d'une partie : 15 & 20 min.
A partir de 3 ans.
De 1 a 6 joueurs ou par équipes.
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