Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.

_ily

escaleajeux.fr
M 0972304142

DE TOURISME
ﬂ E“x 06 24 69 12 99 sy
escaleajeux@gmail.com = |

W et
\I\.\L-‘II Ijﬂ};‘.'l ‘~|l||
: \r"\l.||||
.




FR
dh 22 O

6-99 2-6 15'

Winston

Auteurs : Anja Wrede &
Christoph Cantzler

Design: Felix Kindelan

MATERIEL DE JEU

66 cartes «chien» (3 téteset 8
corps pour chague type de
chien)
cartes « taille » (2, 3, 4, 5+)
pieéces en bois (0s et crotte)
regles du jeu

LE BUT DU JEU

Remporter le plus de points pos-
sible en creant et en collectant les
chiens les plus longs.

DEROULEMENT DU JEU

Le joueur ayant le prénom le plus
long commence. Le jeu se déroule
dans le sens des aiguilles d'une
montre. Lorsque vient ton tour, tu
dois jouer au minimum 2 cartes

et effectuer une ou plusieurs des
actions suivantes :

Commencer un nouveau chien

Tu peux commencer un nouveau
chien avec une carte « téte » ou
une carte « corps ». Tu ne peux pas
debuter un chien s'il y a déja un
chien du méme type sur la table.

Rallonger un chien

Tu peux rallonger un chien sur la
table en lui ajoutant des cartes
«corps » du méme type.

MISE EN PLACE

1. Mettre les pieces en bois et les
cartes « taille » sur la table.

2. Mélanger les cartes « chien ».

3. Distribuer 5 cartes « chien » a
chague joueur.

4. Former une pile avec les cartes
« chien » restantes, face cachée,
au milieu de la table.

Terminer un chien

Si tu termines un chien, tu le rem-
portes et en collectes les cartes.
Pour terminer un chien, il te suffit
de créer ou de compléter un chien
pour que celui-ci ait 1 carte « téte »
et au moins 2 cartes « corps ».
Attention : plus le chien est long,
plus tu gagnes de points !

Lorsque tu termines un chien,
prends les cartes gagnées et

dispose-les en pile devant toi, face
cachée. Tu peux ajouter plusieurs
corps au méme chien avant de le
ramasser. Tu peux aussi gagner
plusieurs chiens lors de ton tour.
(Variante pour les joueurs plus
jeunes : placer les chiens terminés
face visible).

Crotte et os

En début de partie, le premier chien
termine est a la fois le chien le plus
long et le plus court. Le joueur qui
I'a terminé remporte donc a la fois
I'os et la crotte. Il recoit également
la carte « taille » correspondante
qui indique le nombre de corps du
chien assemblé.
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Le joueur qui termine et collecte
un chien tout aussi long ou plus
iong gquede plus long chienréalise;
remporte l'os et la carte « taille »
correspondante au nombre de
corps de son chien.

Le joueur qui termine et collecte
un chien tout aussi court ou plus
court que le plus petit chien
réalise, remporte la crotte et la
carte « taille » correspondante au
nombre de corps de son chien.

Fin du tour

A la fin de ton tour, pioche de
maniére a ayvoir 5 cartes dans tes
mains. C'est alors le tour du joueur
suivant. Si il n'y a plus de cartes
dans la pioche, les joueurs ne
peuvent plus prendre de nouvelles
cartes.

ATTENTION !

* Lorsque c'est ton tour, tu dois
jouer au maoins 2 cartes.

As-tu uniquement des cartes

« tete » et celles-ci sont déja
posees sur la table ? Alors tu ne
peux pas jouer. Place une de tes
cartes « téte » sous la pile de
pioche en la montrant aux autres

joueurs et pioche une nouvelle
carte. 5'il n'y a plus de cartes a
piocher, garde ta carte et passe
ton tour. C'est parfois comme ¢a
la vie de chien!

+ Les chiens doivent étre assemblés
avec des cartes de méme type.

« |l va de soi que les chiens ne
peuvent avoir qu'une seule téte.

» Tu peux commencer un nouveau
chien a partir d'une téte ou d'un
COrps.

= Seulement aprés qu'un chien
ait été compléteé et collecté, un
chien du méme type peut étre
commence.

FIN DE LA PARTIE ET
COMPTAGE DES POINTS

» Le jeu s'achéve lorsque la der-
niére carte est jouée.

» Les joueurs comptent les cartes
« corps » pour chague chien qu'ils
ont assemblé.

lusHe-chien-esttong; -
plus il donne de points :
2carteswcorps» =1+2=3,
Jcartes « corps » = 14243 =6,
4 cartes «.corps » = 1+2+3+4 = 10
etc.

Le joueur quial'osalafindela
partie recoit 6 points - bien joué !

Le joueur qui a la crotte a la fin de
la partie se voit retirer 6 points -
désolé !

Le joueur qui a le plus de points
remporte la partie.

Chien avec 2 cartes « corps » = 3

Chien avec 3 cartes « corps » = 6

Chien avec 4 cartes « corps » = 10
etc.






