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DROLE i CASTING

[jeu de réflexion et d'astuce]
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dés I'4ge de 10 ans - 3 partir de 3 joueurs
durée approximative d'une partie : 20 2 25 mn

Le coffret contient :
— 220 "CARTE-PERSONNAGE" (880 personnages)
— 220 "CARTE-CRITERE" (880 critéres)

— rangées dans un sabot

\ .
— une regle de jeu

BUT DU JEU

Se constituer un casting de & personnages

DROLE i CASTING’
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DEROULEMENT D'UNE PARTIE

" Un "PRODUCTEUR" est deslgne en début de partie. Il devra juger
impartialement le meilleur cr'ltere adapté au personnage a trouver.
Il distribue’ & "CARTE-CRITERE" 3 chaque joueur et retourne une
premiére "CARTE-PERSONNAGE".

** Le premier joueur choisit le personnage qu'il recherche parmi les
4 propositions de la "CARTE-PERSONNAGE" lues 2 haute voix.
Bien siir, il choisit son personnage d' apres les critéres qu'il a en mains.
Quelques "CARTE- CRITERE" sont plegees et ne comportent que
3 couleurs au lieu de 4 . Tous les critéres et personnages peuvent étre
utilisés soit au masculin, soit au féminin (quand ils existent).

Exemple "entre un dragueur Homere, un pépiniériste et un politicien,
je recherche un pépiniériste " (en vert sur la "CARTE-PERSONNAGE").

Il dépose alors sa "CARTE-CRITERE" dont le critére (ici vert) est
estimé par lui-méme le plus proche du personnage (ici, le pépiniériste).

** Tous les joueurs déposent leur "CARTE-CRITERE" comportant leur
choix dans la méme couleur et défendront avec conviction et
persuasion, si nécessaire et le mieux possible, les raisons de leur choix
devant le "PRODUCTEUR" qui doit choisir.

** Le "PRODUCTEUR" adjuge le personnage recherché au joueur qui a
trouvé le critére le plus approprié.

** Ce joueur a donc le premier personnage de son casting.

** Quand les joueurs n'ont plus de "CARTE- CR[TERE" en mains, le
"PRODUCTEUR" distribue & nouveau & "CARTE-CRITERE" et la partie
continue comme auparavant et ainsi de suite jusqu'a ce qu'un des
Jjoueurs ait constitué son propre casting de 8 personnages.

** Il est alors déclaré vainqueur.

REMARQUE : exceptionnellement, il peut arriver que le "PRODUCTEUR"
he sache pas faire son choix parmi les critéres prOposes par les
joueurs. Dans ce cas, le "PRODUCTEUR" demande & chaque joueur de
recouvrir sa "CARTE-CRITERE" avec une 2:™ "CARTE-CRITERE" et il fait
son choix.

*** Une fois la partie terminée, chaque Joueur peut imaginer un
rapide scénario avec les personnages qu'il a trouvés.
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