Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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~ Lejoueur quia fait le pli rassemble fes cartes prés de lui et les mets face cachée. Ensuite,

- on continue le jeu comme précédemment en choisissant une carte de son jeu, en la
placant face cachée sur la table, etc. Lorsquon a joué les 11 cartes, la manche prend fin.
Chaque joueur compte le nombre de plis quil a fait durant la manche. Pour chaque pli
remporté, on gagne un point. On note les points.

Puis on redistribue un set de 11 cartes a chaque joueur et une nouvelle manche
commence.

| I DU I

Le jeu prend fin lorsque au moins un joueur atteint 15 points ou plus a la fin d'une

- manche. Le joueur qui a le plus de points gagne la partie. En cas dqalité, on rejoue

~ une manche jusqu’a ce qu‘un vainqueur simpose a la fin du tour.

VARIATIONSRD EN AR EINES

On peut également augmenter le score a atteindre a 20 points ou plus. Pout un plaisir
~ du jeu qui dure plus longtemps !

Situ as des questions ou bien des remarques a propos
de Jungle Trip, envoie-les a
Piatnik - Hiitteldorfer StraBe 229-231 - A-1140 Wien

ou bien info@piatnik.com

Tu peux nous retrouver sur Facebook n
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Un jeu de cartes ani-malin
De 2a 5 joueurs, a partirde 5 ans
| Un jeu de Brad Ross

Grenouilles de Madagascar, roussettes, caméléons et autres singes...
Tu risques fort de croiser ces drdles d’animaux dans ce jeu de cartes animalier
7 et malin ! Pose adroitement tes cartes pour gagner le plus de plis et remporter
la partie!

o “D@&%

« 55 cartes :

{ 5setsde 11 cartes, chaque set a un dos de couleur différente et
| comporte deu cartes numérotées de 1.a 5 et 1 carte avec le chiffre 6.

« 1régle dujeu
Préparer du papier et un crayon pour noter les scores.

| BUT BU JEU 8
Etre e premier a collecter 15 points en jouant adroitement
ses propres cartes pour remporter de nombreux plis.
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- Désigne un joueur pour noter les scores.

DEROULEMENTRD.URYEURS
Jungle Trip se joue en plusieurs manches. On joue toujours tous en méme temps.

Chagque joueur choisit une carte de son jeu et la place devant lui face cachée. Une fois
que tous les joueurs ont pose leur carte, tout le monde retourne sa carte et la place al
~ milieu de la table. On voit alors quel joueur remporte le pli.

a g!qs élevée qui remporte le pli.

Exemple A — un tour avectrois joueurs : | &
Sévastien remporte le pli car il a
posé la carte avec le chiffre le
plus éleve.

- Sil y a deux cartes ou plus possédant la méme valeur, ces cartes sannulent
mutuellement et elles ne comptent pas pour ce pli, qui revient donc au joueur
qui a posé la carte avec la valeur la plus haute et qui n'est présente sur aucune autre
carte. Dans les rares cas ol toutes les cartes sannulent mutuellement et quiil ne
reste aucune carte de valeur unique, on laisse toutes les cartes face cachée au centre
de la table. Celui qui fait le pli suivant remporte également les cartes de celui-ci et
on compte le double des points (ou plus, au cas ol plusieurs plis d'affilée n'ont pas

&té remporteés).

-« Distribue un set de 11 cartes a chaque joueur, il les prend dans sa main.

- Sflnya que des cartes avec des chiffres différents, cest le joueur quia posé la valeur

Exemple B — un tour avec 3 joueurs :
Anne et Sébastien ont tous les deux joué
une carte avec le chiffre 5. Ces deux
cartes sannulent mutuellement et ne
comptent pas pour ce pli. Cest donc
(lément qui remporte le pli avec sa
carte numeérotée 1.

Exemple C- un tour avec 4 joueurs :
Les cartes d’Anne et de Sébastien
s‘annulent mutuellement et ne comptent
pas pour ce pli. Ainsi la carte dont la
valeur est la plus haute est fe 3, cest donc
(Iément qui remporte le pli.

Exemple D - un tour avec 4 joueurs :
Aucun des joueurs ne remporte le pli

car toutes les cartes qui ont été jouées
sannulent mutuellement. On retourne
les cartes et on les laisse face cachée au
centre de la table. Le joueur qui remporte
le pli suivant gagne les 8 cartes et
compte 2 plis gagnants.
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