Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny

(Sabne-et-Loire), au coeur du Val
Lamartinien, entre Macon et Cluny, a
une heure de Chalon-sur-Saéne ou de
Lyon, une heure et demi de Roanne ou
Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble ou Annecy et quatre
heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un meublé
de tourisme modulable de 2 a 15 personnes
et une ludotheque de plus de 9000 jeux de société.
Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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JEUX VOLUMETRIX

AUTO-ECOLE

Réf. 6005

C'est un jeu d'oll sortiront un « gagnant » et des « perdants » mais au

cours duquel vous aurez a identifier la majorité des signaux du Code de la

Route, en associant par définition leur signification a leur « image », il peut
étre pratiqué par 2 ou 3 jeueurs.

Vous avez pour cela a votre disposition :
— Une boite-jeu,
— Une Roulette,

— Une Nomenclature numérotée explicative des signaux du Code, 2
consulter pour le contréle de vos réponses.

REGLE DU JEU

BOITE-JEU

En surface vous trouvez, percés de fenétres:

— Un Circuit (grand cercle) illustré et numéroté avec 3 fenétres,

— 3 cercles jaune, vert et rouge, illustrés et numérotés (chacun une
fenétre).

En dessous d'eux, un disque mobile illustré et numéroté se déplace par
rotation dans le sens des fléches.

— Les joueurs devront choisir leur couleur:
® le joueur N° 1 sera jaune,
® le joueur N’ 2 sera vert,

® le joueur N° 3 sera rouge.

En bordure de ia Boite-leu, par leur numéro la place qu'ils doivent occuper
est indiquée.

— Le disque mobile est ensuite « amené » de facon qu'a chacune des
fenétres du Circuit (grand cercle) apparaisse la case DEPART propre 3 chaque
joueur : 1 jaune, 2 vert, 3 rouge.

C’est au joueur N° 1 de commencer, les N° 2 et 3 lui succéderont dans
l'ordre, et il en sera ainsi durant les 12 tours qui composent la partie.














