JOUE, C'EST DU BELGE!

Regles du jeu

1. Le dé indique a la fois la progression du joueur et le
théme de la question ou du gage qui lui seront imposés. Les

guestions seront issues du questionnaire « classique ».

2. Si le joueur donne une mauvaise réponse, il revient a sa
position antérieure. S'il donne une bonne réponse, il peut

rejouer (au total, trois jets de dé d'affilée au maximum).

Questionnaires

@ Localisation - Géographie

@ Vie pratique - Gastronomie - Sciences
® Politique - Société - Histoire

@ Sports - Médias

@ Faits divers - Folklore

® Littérature - Arts - Bédé - Cinéma

3. Arrivé sur une case « flits » ~, le joueur sera
interrogé avec une question issue du questionnaire

« facile ».

4. Arrivé sur une case « Fanchon » Ragld , le joueur tirera
une carte « Gages » (théme également imposé par le dé).
Il devra, en exécutant un mime, une imitation ou une
chanson, faire découvrir le personnage, le titre ou I'objet
imposé. S'il s'agit d’'une chanson, les adversaires devront
découvrir le titre de cette derniere et le nom de son
interpréte habituel. Le temps imparti sera d'une minute
maximum. Le premier joueur a découvrir la bonne
réponse pourra rejouer immédiatement (modifiant ainsi
éventuellement l'ordre de table initial). Par contre, si
personne ne trouve la bonne réponse, la victime du gage

retournera a la case qu’elle occupait précédemment.
5. Le gagnant sera le premier a atteindre la case finale.

6. Bien entendu, ces regles sont adaptables au gré des
joueurs. Ainsi, avec des partenaires inexpérimentés,
toute la partie pourrait se dérouler en utilisant les seules

questions « faciles ».

® Chansons

® Personnages de Bédé

® Personnages historiques ou politiques
@ Sportifs

@ Folklore

® Personnages de la Culture et des Médias
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