Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny

(Sabne-et-Loire), au coeur du Val
Lamartinien, entre Macon et Cluny, a
une heure de Chalon-sur-Saéne ou de
Lyon, une heure et demi de Roanne ou
Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble ou Annecy et quatre
heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un meublé
de tourisme modulable de 2 a 15 personnes
et une ludotheque de plus de 9000 jeux de société.
Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.

_ily

escaleajeux.fr
M 09 72 30 41 42

ﬂE“x 06 24 69 1299
escaleajeux@gmail.com = = |

W et
\I\.\L-‘II Ijﬂ};‘.'l ‘~|l||
: \r"\l.||||
.




2 JeTons ArRME 2 JéTONs ARME

Burt pu JEU

LE GAGNANT EST LE TOUEUR QUI REUSSIT EN PREMIER A FATRE PASSER LA
LIGNE D'ARRIVEE A DEUX PE SES TROIS ROMAINS. LA STRATESIE CONSISTE A
FREINER SES ADVERSAIRES EN ECRASANT LE PLUS DE ROMAINS.

PREPARATION PU JEU

1 - CHOISISSEZ UN PERSONNAGE ET PRENEZ VOS 2 :rs‘rous AzME. Asfégrx
TJOUE LES ROUGES, BONEMINE LES VERTS, Asmar ES JAUNES ET
OBELIX LES BLEUS.

2 - CHAQUE TOUEUR MODELE TROIS ROMAINS DE SA COLLEUR EN PATE A
MODELER A L'AIDE DU MOULE ET LES PLACE DEVANT LA COLONNE DE SA
COLLEUR SUR LE DEPART.

3 - Le PLUS TEUNE TOUEUR COMMENCE, ET LE JEU CONTINUE DANS LE SENS
DES AIGUILLES D' UNE MONTRE.

TOur DE JEU

.

2 - Misez vos JETONS

CHAQUE TOUEUR PLACE SES JETONS (FACE PERSONNAGE) SUR LN NUMERO DE
LIGNE. LES LIGNES SONT NUMEROTEES PE 1 A 12.

ASTERIX VOUS
2 - LANCEZ LES DEs MONTRE LA LIGNE 7.
1 - LANCEZ LES 2 Dés.

2 - CHOISISSEZ UN DE POUR VOTRE PREMIER ROMAIN ET LALJTEE DE POUR
VOTRZ GSESSND QGWGA?N-_?QVA'NCEZ“VUE' ROMAINS SELON LES POINTS
MARQUES, SUR LES DES. ON NE PEUT POSER QU UN SEUL ROMAIN SUR LA
MEME CASE, LALUTRE RESTERA DERRIERE.

Vous Nt:c ;Sié::h\csz QUE 2 DE VOS 3 ROMAINS A CHAQUE TOUR DE JEU ET ¢a, c’esT
: LA COLONNE
EXEMPLE

rROUGE
RESULTAT Du 1°% DE = 3. RESULTAT Du 2° DE = 5. VOUS POUVEZ AVANCER UN )
RoMaiN DE 3 cASES ET LAUTRE ROMAIN DE 5 cAsES.

3 - ECRASEZ LES ROMAINS

Tous LES JOUEURS RETOURNENT LEURS IETQNS. LE PLUS JEUNE JOUEUR
COMMENCE. ST VOLIS AVEZ POSE LIN TETON ARME SUR LE NUMERO D UNE LIGNE
ol IL ¥ A DES ROMAINS ADVERSES, VOLS DEVEZ EN ECRASER UN AVE A
VOTRE POING. FAITES DE MEME POUR VOTRE SECOND JETON ARME. (o

4 - FiN pu TOUR DE JEU 'O

QUAND TOUS LES TOUEURS ONT TERMINE D' ECRASER LES ROMAINS, EEPEENE'Z
VOS JETONS. LES JOUEURS QUI ONT DES ROMAING ECRASES DOIVENT LES
REMOPDELER ET LES PLACER PEVANT LA COLONNE DE LEUR COULEUR, SUR LE
DEPART. COMMENCEZ UN NOUVEAU TOUR DE TEU.

x

REGLE POUR LES PLUS GRANDS

Vous AVEZ MAINTENANT 2 JETONS BONG EN PLUS ENTRE LES MAINS.
Vous DEVEZ LES MISER PENDANT LE TOUR DE JEU, EN MEME TEMPS
QUE LES 2 JETONS ARME. LINE FOIS LES JETONS RETOURNES, LE
PLUS JTEUNE TOUEUR FAIT SES «BONGS» ET APRES L ECRASE LES
ROMAINS. ENSUITE, C'EST AU TOUEUR SUIVANT DE TOUER.

JETONS BONG

ST vous AVEZ UN JETON BONG EN FACE D UNE LIGNE OLI L
Y A DES ROMAINS, VOUS POUVEZ EN AVANCER UN OU EN
RECLILER UN D'LINE CASE, MEME ST CE NEST PAS LE VOTRE.
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MERCT AUX PETITES MIMINES D OPHELIE
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