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FPalais impérial




Tuile verte avec 1 muret 1 Tuile rose avec 3 murs, 1 Tuile blanche avec 1 mur et
dragon porte et avec 1 conseiller 2 conseillers pour le joueur
pour le joueur jaune mauve




DCEROVLEMENT DO JEO

Le jeu se déroule dans le sens des|aiguilles d'une montre. Le joueur qui est allé le plus pres de la Cite

interdite en Chine, commence a jouer. Fendant ton tour, tu joues |a tuile que tu as dans ta main et tu la

poses, face visible, sur la table. Leg régles suivantes sappliquent :

+ Latuile doit au minimum étre adjacente a une autre tuile.

+ Latuile ne peut pas relier deux galles de couleurs différentes sans un mur de séparation au milieu.
Autrement dit, tu as seulement le droit de poser ta tuile a coté d'une tuile de la méme couleur, sauf

si elles sont séparées par un mur.

Cette action est interdite. Cette action est autorisée.
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A la fin de ton tour, prends une nouvelle tuile de la pile et garde-la dans ta main sans la montrer aux
autres joueurs.

CRMER LES SALLES

ne salle est fermée quand elle est entierement entourée de murs (avec ou sans porte).

ALCOLER LA YALEOUR D'ONE SALLE
and une salle est fermée, tu calcules sa valeur totale de la fagon suivante :
Tuiles : chaque tuile constituant la salle fermée offre 1 point, payable en pieces chinoises.
Dragons : chaque dragon dans la salle offre 3 points bonus, payables en piéces chinoises.
Salles adjacentes : voir ci-dessous.

WALES ADIACENTES
salles qui sont directement reliées via une porte a la salle fermée, sont également ajoutées au
. Les régles suivantes s'appliquent :

que tuile offre 1 point et chaque dragon offre 3 points bonus, indépendamment du fait que la
e adjacente soit fermée ou non.
aleur de chaque salle adjacente est calculée séparément. Les tuiles avec des murs en diagonale
ent étre calculées comme une salle des deux cotés du mur.
que salle adjacente est comptée une seule fois, méme si elle partage plusieurs portes avec la
fermée.
salles qui sont directement adjacentes a une salle fermée, mais dont la porte est bloquée par un
e sont pas comptabilisées dans le calcul.
lles qui ne sont pas directement adjacentes a la salle fermée (mais qui ont, par exemple, une
 qui donne sur une salle adjacente) ne sont pas comptabilisées dans le calcul.















