Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
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jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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L'égalité entre entre les femmes et les hommes passe aussi par
I'écriture. Pour cette raison, dans un souci d'équilibre, la moitié des
boites de Feelinks Révélations contient des régles écrites au féminin
et I'autre moitié contient des régles écrites au masculin.

Et en l'occurrence... Félicitations, c’est une fille !

Lo VINCENT BIDALLT

@ MIKE MCCAIN WyW.LOWSLINSAMLURALCON
HOLLIE MENGERT Ww¥. HOLLIENENGERT.COM

3% CEDRIC MICHIELS WWWEXSITENE.COM
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Louis Roubira, Frédérique Thoreaux-Bidault, Thomas et Karin Bidault,
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Héléne, Gilles, Dirk, Hervé, Mélissa, Jérémy, Mailis, Carole, Sarah, Nathan,
Patrick Smith ainsi que Yoann, Wlad, Florian et tout le reste de la joyeuse
bande de Blackrock Games.

Feelinks Révélations est un jeu édité par Actin Games. r-©- 4
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BUT DU JEU

Jusqu’ol vous connaissez-vous ?
Découvrez-le grace a Feelinks Révélations !

MATERIEL

1livretde 1 Coffret 110 cartes Situations,

regles Révélation chaque carte proposant 3
situations (coquine, Iégére
et sérieuse)

18 cartes Emotion,

9 portant le symbole «¥X» au verso 12 jetons Joker
9 portant le symbole « Q> au verso

1plateaude jeu 1 marqueur
représentant une d’empathie
piste d'empathie.

72 jetons Pari 48 cartes Vote
numérotésde 0a 8 six de chaque couleur
(neuf de chaque couleur)




MISE EN FLACE

>2a4joueuses> 2dés;
> 5a8joueuses »1dé (le dé excédentaire est rangé dans la boite).

> 2 joueuses : 5 jetons Joker
> 3 joueuses : 4 jetons Joker
> 4 joueuses : 3 jetons Joker
> 5-6 joueuses : 2 jetons Joker
> 7-8 joueuses : 1jeton Joker
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Exemple de mise en place pour 3 joueuses
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TOUR DE JEU

Aucune des situations figurant
sur cette carte ne vous convient ?
Piochez-en une nouvelle ! Aprés
tout, on est la pour samuser.

® Ve

Il est possible que les deux dés indiquent le méme symbole.
Les deux dés sont alors posés sur la méme carte.

&
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I'émotion indiquée par deux dés identiques, le cas échéant)
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Si plusieurs joueuses ont posé leur
Joker devant la méme personne, les annonces se font dans
I'ordre du tour.



EXEMPLE DE TOUR A TROIS
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« Vous devez passer trois jours
dans unigloo. »
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FIN DE FARTIE

Nombre de
joueuses

Score d'empathie

Résultat

x X X I

2. 8.6 .8 ¢




RAFPEL DES ETAPES D'LINE MANCHE

n Changement d’une carte Emotion par la joueuse active.
n Lecture d’une Situation.

B Choix personnel et secret de I'émotion ressentie.

n Opportunité de jouer un Joker.

B Lancer du/des dé(s).

B Jeton Parijoué dans le Coffret Révélation.

Révélation des émotions ressenties.
Attribution des points gagnés grace aux Jokers.

B Ouverture du Coffret Révélation. Attribution des points
gagnés grace aux jetons Pari.

n Transmission du réle de joueuse active.

Une question ?
Une situation a nous proposer ?
info@actingames.com
www.act-in-games.com
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L'égalité entre entre les femmes et les hommes passe aussi par
I'écriture. Pour cette raison, dans un souci d'équilibre, la moitié des
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BUT DU JEU

Jusqu’ol vous connaissez-vous ?
Découvrez-le grace a Feelinks Révélations!

MATERIEL

1livretde 1 Coffret 110 cartes Situations,

regles Révélation chaque carte proposant 3
situations (coquine, Iégére
et sérieuse)

18 cartes Emotion,

9 portant le symbole «¥X» au verso 12 jetons Joker
9 portant le symbole « Q> au verso

1plateaude jeu 1 marqueur
représentant une d’empathie
piste d'empathie.

72 jetons Pari 48 cartes Vote
numérotésde 0a 8 six de chaque couleur
(neuf de chaque couleur)




MISE EN FLACE

>2a4joueurs > 2dés;
> 528 joueurs »1dé (le dé excédentaire est rangé dans la boite).

> 2 joueurs : 5 jetons Joker
> 3 joueurs : 4 jetons Joker
> 4 joueurs : 3 jetons Joker
> 5-6 joueurs : 2 jetons Joker
> 7-8 joueurs : 1jeton Joker
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Exemple de mise en place pour 3 joueurs
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TOUR DE JEU

Aucune des situations figurant
sur cette carte ne vous convient ?
Piochez-en une nouvelle ! Aprés
tout, on est la pour samuser.

Il est possible que les deux dés indiquent le méme symbole.
Les deux dés sont alors posés sur la méme carte.
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I'émotion indiquée par deux dés identiques, le cas échéant)
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Si plusieurs joueurs ont posé leur
Joker devant la méme personne, les annonces se font dans
I'ordre du tour.



EXEMPLE DE TOUR A TROIS
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« Vous devez passer trois jours
dans unigloo. »
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FIN DE FARTIE

Nombre de
joueurs

Score d'empathie

Résultat

x X X I

2. 8.6 .8 ¢




RAFPEL DES ETAPES D'LINE MANCHE

n Changement d’une carte Emotion par le joueur actif.
n Lecture d’une Situation.

B Choix personnel et secret de I'émotion ressentie.
n Opportunité de jouer un Joker.

B Lancer du/des dé(s).

B Jeton Parijoué dans le Coffret Révélation.

Révélation des émotions ressenties.
Attribution des points gagnés grace aux Jokers.

B Ouverture du Coffret Révélation. Attribution des points
gagnés grace aux jetons Pari.

n Transmission du réole de joueur actif.

Une question ?
Une situation a nous proposer ?
info@actingames.com
www.act-in-games.com






