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Contenu du jeu
60 cartes d’animaux, 1 carte Fex, 1 pion Fex, 1 régle du jeu

Cartes d’animaux

Recto Verso
Animal faisant un geste Animal endormi

1) Chat : dire « miaou »

2) Singe : crier « Ouh ouh ouh »
3) Coq : crier « cocorico »

4) Ane ; crier « hihan »

5) Eléphant : crier « reuhh »

Les quatre tailles d'animaux

g | b

| ‘,
fu——
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Idée

Les cartes montrent cing animaux différents représentés dans quatre tailles
différentes.

Chaque joueur a une pile de cartes devant lui. Au milieu de la table,

il y a toujours deux autres cartes d'animaux. Les joueurs doivent comparer
ces cartes et imiter le plus vite possible le cri du plus grand animal. Celui
qui est le plus rapide pose une de ses cartes sur celle représentant le plus
grand animal. Quel animal est alors le plus grand ?

Le but du jeu est de se débarrasser de ses cartes en premier.
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Préparatifs

Mélangez toutes les cartes, faces recto cachées. Chaque joueur prend neuf cartes.
Le joueur qui commence la partie en prend dix. Les cartes restantes forment la pile
de pioche qui est mise de cote, faces recto cachées. Tirez la carte posée en haut
de la pile et posez-la au milieu de la table, face recto visible. Posez le pion Fex a
cote. La carte Fex ne sera utilisée que pour les variantes et est retirée du jeu.

Jeu de base : Concours de chant animal !

Déroulement de la partie :

Vous jouez tous ensemble. Le joueur qui commence la partie retourne la carte
posée en haut de sa pile et la pose, face recto visible, & c6té de la carte qui se
trouve déja sur la table. Regardez alors lequel des deux animaux est le plus grand
et imitez le cri de cet animal.

Le joueur le plus rapide a-t-il imité le bon cri d’animal ?

e Qui?
Super ! Tu retournes la carte suivante de ta pile et la poses sur
la carte de I'animal dont tu viens d'imiter le cri.

¢ Non?

Pas de chance | Tu t'es trompeé | Lequel des autres joueurs va-t-il imiter le bon cri ?

Le plus rapide d'entre vous a le droit de tirer une carte de sa pile et de la poser
sur la carte de I'animal dont il vient d'imiter le cri.

Attention :

S'il n"est pas possible de constater qui a été le plus rapide & imiter le cri de I'animal
ou si personne n‘a imité le bon cri, vous recommencez le tour. Le joueur qui a posé
une carte en dernier tire alors une carte de la pile de pioche et la pose face recto
visible sur sa carte.

Régles importantes pour attraper le pion Fex !

Au lieu d'imiter le cri d"animal, vous devrez attraper le pion Fex lorsque

¢ le méme animal est représenté sur les deux cartes, quelle que soit leur taille;

* les animaux représentés sur les deux cartes ont la méme taille, quelle que
soit 'espece.

Fin de la partie

Celui qui se sera débarrassé de sa pile de cartes en premier gagne la partie
car il est le plus rapide imitateur de cris d'animaux.

FRANCAIS

27

B\




SITONYYS

5o
SIVINYY4

62

“nanol un,p a|id e[ JNS ILLIOPUA [PWIUE JWIWIOD Jluasaidal
155N@ 152 3|qE1 B 3p NaIjIW Ne s9sod XNewiue Xnap sap un,| s anbydde
53113 X4 uoid 3| Jadene inod saanbiput s/691 53| 1ins UQ : Juepodw)

‘3|l1anas ang sed yop au

Ja1UIAP 3 183 3UE,| 3P LD 3] UOU 13 b0 np 21536 3| I3} JUOP Z3A3P SNOA
“|WIOpUa 3ug un anbipul 3ued aun 1a5003p ap ajsnf 1aiA inb ananol np

a)id e ap 1ney U a3s0d aed B "dug,| 3p 1D 3| 13 bod np 31536 3| JaywI Zarap
SnoA ‘xa4 aued e saide,p ‘13 3|qe) e ap nay|iw ne s950d JUOs aug,| 12 bod a1

: gpdwax3

‘[ewiue 3nad np 11> )33 feusue

‘wive 3nad np aysab 319

Pue1b np 23536 5
| J3wi Iney [BUIUE P16 np 11> 3 sayuw ne,

“Sinanol sa| sajual; 3I0PE X34 : Lon! q 533 4 53
X uos3p - uonuae uay
2 e} SIeW x4 ape) ) ap
i | |

1 2nb sajueven sion e £ I
X34 Sajuenea s

61 K
24 59 Juenins ua ‘aseq 3p nal np snyd ua “anol 1nad uo,

9] 19 JUBWA3LO) uopde, .m
18| 9] ity
ﬂhu&ﬁﬂﬁﬂﬂa e Ems_m_s -w.:waw Joanod inod asowgus auuoq Sn\.._ﬁu
10Iq 3p aitey sed ney au ,
aa“:m,.ﬁ\, 92153 j uonuaye siey v.:
1RUIUE | 3p 11 NP Siyd U3 e xay

B CERUITER BN

0€

{ewiue 3ine,| ap 31536 2| N0 11 9] JaII 1UALIIN3S Y0P U0 3(Gel |

3p nayu Ne 533500 S311E) XN3P S3P AN, Jns AN [EUILL AU 3353, IS
J3iusap Ua 3}ed 3un gsod 13 UIN0lal @ 1nb snanof np ajid e} Jns aluasaidas 1sa
\wopua [ewiue anb zapiebas ‘jewue un,p 2)53b 3] N0 LD 3] JoULL,P JueAY

.

Xa4 7 dqueLeA e 3p 53621 s9p snid u3

£ s InD 2 AJAINS “10}-3UIN0Y
| UBWLIOP XNBW|Ue 537 : £ AJUBLIBA

"134e Sues

sute 36ueyp 1jduI32e B AL ] ‘352) JAN,| NS X2 3L €] JAUIN0I3) 23113D W.
snon ‘xa4 uoid 3| adeiie zaine snoA anb sioj anbeyp e : pad snid ud Juepadsal g .m

U mad NO pueID) | BYUBLEA £ 3p 53[03) 59 WWEAINS anof a5 ajueueA 33D
10}-3UIN0Y X34 : T dJuBLEA

“a5eq ap nal 3] Suep AWWod
e} ap Nayjw Ne 3118 3|[PANOU dun 2asod sNoA ANDSJ0| X34 3LIe €] an AUIWOd
116233 SI0[e Z3A3P SNOA ‘2(qe) 8] 2P Nadjjw Ne 99sod jewiue,p e & & uoddes

Jed siane U3 e1-zasod 19 X34 118D g 3p 32e} uN ns p, 238, SNOA ZaW3WN
nad no puesg : | djuelien

CEARE

‘seiq anbey> snos japesbas -
MBI e seiq arne uos sassed 12 ujew wh_.t 4 901 Jauiay anod s
3 I M8 23 .
21310, 2516 U3 2121 es 3p 910> anbeyp ap Ew& w_:_-wuhniw  ueydap
3 ! “auy

e] o: P 53| ueyd ua s
UEINOA Lo 15 w0 51610 sa) Id U3 sujew xnap sa) Jasuene
2495 3p 35N Ud 610p say Jayied3 1 121 BS IS utew aun anjaws

“ Xnewyue sap saysa
(uto] snyd Jion) xay 13443, S3ne naf 3p suonsabbns xne

uonesedaud auuoq aun ysa S8 912 "[eWIVe 192 ap Juepuodsalioy
¥
2l
21596 3] 3y 1ssne 1ewiue,| ap 10 np snyd ua nad uo 'nal a) Jalien
4nod

juanbydde,s xa4 uoid Np uonesiunp 53|61 sa1 "9|qel _

2
ey 8
tboy Wﬂ
&



