LAROUSSE

MBIANCE T

-@Q REGLE :

Mélangez toutes les cartes avant
le début de la partie. Préparez
un papier et un crayon pour
comptabiliser les points. Le joueur
le plus jeune commence en tirant la
premiére carte de la pile. S'il pioche
une carte question, il doit la poser
a son voisin de gauche, si c'est une
’k carte action, il tente d'accomplir

le défi qui lui est proposé. 1
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COMPTABILISATION
DES POINTS :

Carte question :
* = 1 point
%k = 2 points
%% = 3 points

Carte défi :
Lorsque le joueur tire une carte
. défi et qu'il réussit a I'accomplir,
il gagne 5 points.
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g Carte tour a tour :

Lorsqu'un joueur tire une carte tour
a tour, il doit commencer a énumérer
un nom de marque puis étre suivi
par son voisin de gauche et ainsi de
suite. Le premier ne trouvant pas
de réponse est éliminé, puis le tour
reprend jusqu'a ce qu'il ne reste
qu'un joueur. Le vainqueur du tour
a tour gagne 5 points et reprend
5{: la main sur les cartes.
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