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English: Brain Trainer, a game that calls for concentration in a new way -

-a new challenge. Mental gymnastics whether you compete alone or have
someone to match yourself against. 56 codes to work out — thousands of
possibilities. How many moves must you have? Rules in English.

Deutsch: Brain Trainer — ein Konzentrationsspiel neuer Art ~ eine neue
Herausforderung! Gehirntraining, ob du alleine kdmpfen willst, oder je-
manden hast, mit dem du deine Krafte messen kannst! 56 Kodes zu l6sen.
Tausende von Mdéglichkeiten. Wieviele Zlige benétigst du? Spielregeln auf
deutsch.

Francais: Brain Trainer, un jeu, mais aussi une nouvelle facon d'exercer
vos facultés de concentration, un nouveau défi a relever. Une véritable
gymnastique intellectuelle, que vous jouiez seul ou que vous ayez un ad-
versaire avec qui vous mesurer. 56 codes a résoudre. 1000 possibilités.
Combien de coups vous sont nécessaires? Regles de jeu en francais.

Norsk: Brain Trainer, et konsentrasjonsspill pa en ny mate - en ny utford-

e i

o hdh 4

i

ring. Hjernegymnastikk enten du vil kankurrere alene, eller om du haren a

male krefter med. 56 koder a lose. Tusenvis av muligheter. Hvor mange
trekk ma du benytte? Spilleregler pa norsk og svensk.

Nederlands: Brain Trainer, een concentratiespel volgens een nieuwe met-
hode - een nieuwe uitdaging. Hersengymnastiek om U zelf te testen of

om Uw krachten met een ander te meten. 56 codes om op te lossen. Dui- .

zenden mogelijkheden. Hoeveel zetten heeft U nodig? Spelregels in het

Nederlands.
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Brain Trainer

Brain Trainer

Un jeu de concentration - excerce votre logique et teste vos facultés
de palnification.

Brain Trainer est aussi un jeu familial qui peut &tre joué & un, deux
Jjoueurs, ou plus.

Vous trouvez sous le jeu quatre feuilles de couleurs différentes. Ce
sont les feuilles de code. Commencez avec la feuille verte, en plagant
le c6té A vers le haut. Puis enfoncez vos pions de fagon A ce que leurs
couleurs correspondent avec celles du plan de code.

Lorsque ces préparatifs sont achevés, tournez la feuille afin que le
cOté B se trouve en haut. Vous avez alors devant vous une nouvelle sé-
quence de couleurs ordonnées selon un axe vertical. Le joueur doit
maintenant placer ses pions de fagon 3 ce que leur séquence coincide
avec la configuration donnée.

Régles du jeu

Placez le jeu, cdté court face au joueur. Chaque moitié de la feuille
de code forme un jeu; i1 n'est pas permis & un joueur d'utiliser la
moitié dévolue & son adversaire.

Commencer par déplacer un pion du haut vers un pion dans n'importe
quelle colonne. Attention: dans une ligne verticale, il ne peut pas

y avoir de trou entre deux pions. Le premier pion est toujours le pre-
mier d'une colonne, quel que soit le nombre de pions formant ladite
colonne.

Les joueurs disposent d'un coup et jouent chacun & leur tour. S'il
arrive que deux pions de la méme couleur se trouvent cdte 2 cdte dans
la méme colonne, vous avez le droit de les déplacer les deux d'un
coup, mais ceci seulement dans une colonne commengant par un pion de
cette couleur.

Lorsqu'un joueur a réussi & placer tous ses pions selon le code, il

fait le décompte des coups que son adversaire devrait jouer afin de

terminer lui aussi sa partie. Ce nombre de coups constitue le nombre
de points du gagnant.

Jouez avec un autre code. Quand vous les avez tous décryptés, vous arri-

vez 3 un total de 56 codes. Si vous jouez & plus que deux, chacun joue
a son tour et on note le nombre de points accomplis par chacun.

On peut aussi jouer au Brain Trainer selon un systdme de série (par ex.,
en 5 manches) ou par élimination. Les chiffres inscrits sur la feuille

de code vous aident & déterminer les nombres de points obtenus (on les
note sur la feuille jaune).

Si vous Jjouez seul, essayez de trouver le code en jouant le moins de
coups possible.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir!




Brain Trainer

Als 1. Uebung: Beispiel einer Partie mit den richtigen Ziigen, A griin
auf B griin.

Exemple partie bien jouée, du A vert au B vert.

Per 1.° esercizio esempio di una partita con 'e mosse giuste A verde
su B verde.
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- & 3(gleicnzeitig, da gleiche Farbe)
(d'un coup, car la couleur est la méme)
(contemporaneamente, trattandosi dello stesso
colore)
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