
POKER D’AS (jeu traditionnel – s.d. – s.m.) 

 

Les ϱ dés du Pokeƌ d’As Ŷe poƌteŶt pas suƌ leuƌs ϲ faĐes les poiŶts haďituels. 
On y trouve gravés, suivant leur valeur décroissante : as / roi / dame / valet / 10 / 9. 

 

Le premier joueur désigné par le sort fait rouler les 5 dés. 

Il peut conserver son jeu entier ou reprendre un ou plusieurs dés pour un 2
e
 coup. 

Il peut, si cela lui convient, jouer un 3
e
 Đoup, eŶ utilisaŶt s’il le veut les dés ŵis de Đôté 

précédemment.  

 

Chacun, à son tour, choisira le nombre de laŶĐeƌs de dés Ƌu’il souhaite ;eŶtƌe ϭ et ϯͿ. 
 

L’as peut pƌeŶdƌe Ŷ’iŵpoƌte Ƌuelle valeuƌ. 
 

Les figures suivantes sont classées par valeurs décroissantes : 

 Le quinton : 5 figures identiques 

 Le carré : 4 figures identiques 

 Le full : ƌéuŶioŶ d’uŶ ďƌelaŶ et d’uŶe paiƌe ;ϯ ƌois + Ϯ « neuf » étant le plus fort) 

 Le brelan : 3 figures identiques + 2 figures différentes même entre elles 

 La séquence : 5 dés différents (as, roi, dame, valet, 10 : la plus forte) 

 2 paires : 2 dames et 2 « neuf » (le 5
e
 dé détermine celui Ƌui l’eŵpoƌteͿ 

 La paire : 2 rois est la plus forte. 

 

En cas de jeu égal, le gagnant est désigné par un coup sec. 


